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CAPITULO 1
Requisitos del sistema

1. Requisitos del sistema

Sistema operativo: Windows XP (con Service Pack 2) - 32-bit, Vista - 32/64-bit o
Windows 7 - 32/64-bit;
IntelliCAD (suministrado con Cad Decor sin coste adicional);

Importante: Cad Decor no funciona en sistemas operativos MAC ni Linux..

2

3

. Requisitos minimos de hardware

Procesador 2,0 GHz con 512KB Cache L2;

Minimo RAM: para Windows XP: 2 GB, para Windows Vista/7 — 4 GB;

Tarjeta grafica: NVIDIA GeForce, minimo GeForce serie 8 y superiores (con
soporte OpenGL 3.0 y GLSL 1.3 o superior);

. Caracteristicas recomendadas

Procesador 2,6 GHz o dual-core (multi-core) 2,0GHz (Cache no menos de 1MB);
RAM: 4GB;

Tarjeta grafica: NVIDIA GeForce (memoria 768MB o mas);

En la siguiente tabla se muestran modelos recomendados.

A tener en cuenta. Por serie de tarjetas grdficas se entiende: GT / GTS / GTX letra y el
primer numero del modelo, por ejemplo, GeForce GT 3xx. Los nimeros, marcados con xx,
representan el modelo de la tarjeta grdfica. Por ejemplo, GeForce GT320 viene de serie GT
3xx, y es un modelo GT 320

Se recomiendan los modelos GTX 470, GTX550TI y GTX560TI

No se garantiza un funcionamiento correcto del programa con tarjetas grdficas que no
figuren en la siguiente tabla.
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Para PC sobremesa: Para portatil:

GT GeForce 8600 GT y GeForce 8600M GT y superiores en esta serie.
superiores en esta serie. GeForce 9600M GT y superiores en esta serie.
GeForce 9600 GT y GeForce GT 120M y superiores en esta serie.
superiores en esta serie. GeForce GT 220M y superiores en esta serie.
GeForce GT 220 y superiores  GeForce GT 320M y superiores en esta serie.
en esta serie. GeForce GT 420M y superiores en esta serie.

GeForce GT 420 y superiores  GeForce GT 520M y superiores en esta serie.
en esta serie.

GTS GeForce GTS 250 GeForce GTS 250/ 260M
GeForce GTS 450 GeForce GTS 350/ 360M

GTX GeForce GTX 260y GeForce GTX 260/ 280M
superiores en esta GeForce GTX 460M vy superiores en esta serie.
serie.GeForce GTX 460y GeForce GTX 550M vy superiores en esta serie.

superiores en esta serie.
GeForce GTX 550 vy
superiores en esta serie.

4. Requisitos del moédulo profesional de Render

Procesador multiple, por ejemplo: Core2 Duo, i5, i7 (el programa puede trabajar
en procesadores sencillos pero mucho mas lento);

Memoria RAM: para Windows 32-bit — 4GB, para Windows 64-bit - 8GB (se
recomienda 16GB)

Configuracion recomendada: Windows Vista/7 64-bit, memoria RAM: 16GB,
Procesador 15 2500 / 17 2600, tarjeta grafica GeForce GTX 470 o GTX 560Ti.

. Otros elementos

DVD-ROM (min. 8x);

Espacio libre en disco duro 2048MB (depende del numero de catalogos
instalados);

Internet (para descarga de actualizaciones);

Impresora a color, resolucion minima 1200dpi (por ejemplo, Canon i560, Canon
i455; papel fotografico recomendado para un mejor resultado);

Monitor panoramico (17”7, 19”).

12
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CAPITULO 2

Instalacion de Cad Decor

1. Introduccion

administrador.

Para instalar en Windows XP, 2000, NT, Vista y Windows 7 se requieren permisos de

En Windows Vista y 7 no instalar el programa en: C:\Program Files.

2. Configuraciéon en Windows Vista

Antes de comenzar a instalar, es necesario cambiar algunas propiedades:
= Abrir el Control de cuentas de usuario, desde el mend Inicio = Panel de Control

(Fig. 1);

= Seleccionar la opcidon Cambiar el control de cuentas de usuario (Fig. 2);
= Sies necesario, introducir su contrasefia de administrador;
= Deseleccionar la opcion Usar el control de cuentas de usuario para proteger su

equipo.
[SIE==)
- - - - =
() [E » peneldecontrol » [ 43| [ Buscar »|
Archivo  Edicién  Ver Herramientas  Ayuda 5' Cifrar archive jo Descifrar archivo s, * Abrir/Cerrar PSD

Nombre Categoria
Ventana principal del Panel de
control

« Vista clisica ‘3
R % 3 =
[C1]
Cuentasde | Dispositives  Dispositivosde  Equippsami  Escaneresy  Fechayhora
usuario Bluetooth juego. alrededor cémaras
; o % W
0 . )A Bz == ]
Firewall de Flash Player Fuentes Heramientas  Impresoras  Informaciony =
Windows administrativas herramientas ...
@ & / o @
- . ) [ B
/ r; —_ =
Informesde  Iniciador iSCSE Java Lapizy Mouse  Nero BumRights
problemas... dispositivos ..
\j : =
> - 1 =
I = %
Opcionesde  Opcionesde  Opcionesde  Opcionesde  Opcionesde  Opcionesde  _

60 elementos

Fig. 1 - Panel de Control
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4 3 = - ® [=E=)
&5 J=[® + Ponel decontrol » Cuentes de usuario ~ 4] [Buscar »|

Archivo  Edicion Ver Herramientas  Ayuda J.j Gifrar archive fo Descifrar archivo s, Abrit/Cerrar PSD

@

Realizar cambios en |a cuenta de usuario

Crear una contrasefia para la cuenta

Administrar sus contrasefias de Cambiar la imagen
ey

david
Administrador

@ Cambier el nombre de cuenta
Cenfigurar las propie @ Cambiar el tipo de cuenta
avanzadas del perfil d

Cambiar Iss variables de -
entomo @ Administrar otra cuenta

|® Activar o desactivar ef Control d cusntas de ususrio |

Vea también

1y Control parental

Fig. 2 — Activar o desactivar el control de cuentas

‘E. » N o o] e
%-\8 < Activare desaetvar el Control de cucntas de usuario [ 49| [ Buscar 2|
Awchivo  Edicién  Ver Hemamientas  Ayuda <9 Cifrararchivo g Descfrar archivo s Abrir/Cerrar PSD
| Activar el Control de cuentas de usuario (UAC) para incrementar la seguridad en el

equipo
€l Control de cuentas de usuario (UAC) puede ayudar a prevenir los cambios no autorizados en el equipo. Se
recomienda que UAC se mantenga activado para ayudar a proteger el equipo.

| 7] Usar el Control de cuentas de usuario (UAC) para syudar a proteger el equipo |

]

Fig. 3 — Utilizar el control de cuentas de usuario para proteger su equipo

3. Instalacion de Cad Decor v.2.0.
3.1. Introduccion

Antes de la instalacion es muy recomendable que cierre todas las aplicaciones y
desinstale el servidor de base de datos si se trata de una versién que no sea
necesario (esto es: mayores de Firebird 2.5 o cualquier servidor de InterBase).

Si una version no adecuada de un servidor esta presente en el disco en el momento
de iniciar la instalacion od CAD Decor 2.0, vea como desinstalarlo (paginas 8 y 9).
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Para iniciar la instalacién, inserte el DVD de Cad Decor 2.0 en la unidad. El proceso
deberia comenzar de forma automatica. Si no se inicia de forma automatica, puede
hacerlo manualmente, para ello, localice el fichero Setup.exe (Mi PC = Unidad DVD

>ia 5etup). Y haga doble clic en él.

= Se mostrara un cuadro de didlogo;
= Por favor, preste atencion a la informacion mostrada,

" CAD DecorInstalador =1l
I ——————— - T— — L=

Este instalador instalard CAD Decor

Se recomienda cerrar todas |as aplicaciones antes de
continuar.

En Windows XP /Vista / 7 se requieren pemmisos de
administrador.

Pulse Siguiente para continuar o Cancelar para terminar.

Cancelar << Volver Siguiente >>

Fig. 4 — CAD Decor 2.0 instalacion

= Para continuar, pulse Siguiente >>;

= Para salir, pulse Cancelar;

= Se mostrara el Acuerdo de licencia (Fig. 5);

= Lea los términos;

= Marque la casilla Acepto los términos del acuerdo, en caso contrario, la
instalacidn se cancelar3;

= Elacuerdo de licencia puede imprimirse pulsando el icono m

15
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CAD Decor Instalador [ x

¥ caD PROJEK

[ Acuerdo de Licencia "
Contrato de Licendia de Usuario Final Cad Decor® para 1 equipo/s -
|

El presente Contrato de Licencia de Usuario Final ("Contrato”) establece los términosy
condiciones bajo los cuales Deco Software S.L." ("DECOSOFT") le autoriza a utiizar el Software
“CAD Decor”, con o sin los madulos adicionales: “CAD Cut”, “CAD Interiors~, 3D Exporter *,
~Editor de azulejos”, “Editor de azulejos con cataloge” o “GeneradonEditor de muebles. ” €. Si
Vd. acepta este contrato, le serdn de aplicacion las siguientes condiciones de licendia:

AVISO PARA EL USUARIO/CLIENTE:

POR FAVOR, LEA ATENTAMENTE ESTE CONTRATO, INDICANDO AL FINAL SU
ACEPTACION. SI NO ESTA CONFORME CON LOS TERMINOS Y CONDICIONES DEL MISMO,
DECLINE SU ACEPTACION EM EL LUGAR INDICADO Y NO PODRA UTILIZAR EL SOFTWARE. =

[ Acepto los téminos y condiciones del Acuerdo de Licencia a

| <<Volver || Siguiene>> |

Fig. 5 — Acuerdo de licencia

La instalacién puede ser abortada pulsando en el boton Cancelar de la parte inferior
izquierda de la ventana. La instalacion pedira su confirmacion (Fig.6). Si elige Si se
cancelara y el programa no funcionara correctamente.

Pregunia

o ¢Realmente quiers terminar la instalacién?

T s

Fig.6— pantalla de confirmacién antes de abortar instalacién

Después de aceptar los términos y condiciones y pulsa en Siguiente>> se mostrara
una ventana para seleccionar el tipo de instalacién (Fig. 7).

‘CAD Decor Instalador [ ®

@ instalacién de CAD Decor
e

—
.:_,- [ Instalacién de catilogos

| . O Manual de instrucciones en PDF

152 [0 Drivers Mochila USB

[ <cVotver || Siguienie>>

Fig. 7 — seleccion del tipo de instalacion

= Instalacidon completa - inicia el proceso de instalacién descrito en el apartado 2.3;
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Instalar catalogos seleccionados — permite al usuario afadir los catalogos
seleccionados a una instalacion existente. Esta opcidn solo esta disponible si Cad
Decor 2.0 ya esta instalado.;

Manual de instrucciones en PDF — instala el manual de instrucciones en formato
PDF, es necesario disponer de Acrobat Reader para acceder al contenido del
mismo;

HASP drivers — instala los drivers de la mochila.

CAD Decor Instalador x

¥ can proJEK

Seleccionando componentes para instalar
B (@ Catilogos disponibles
B [ Catélogos de azulejos (184 MB)
@ (7 Catélogos de interiores (333.2 MB)
B (@ Otros componentes
# Manual de instrucciones en POF
# Drivers Mochila USB.

Tamad i delai idn: 850.2 MB

[ <<Volver || Siguieno>>

Fig. 8- opciones disponibles a instalar

En el siguiente paso puede indicar la carpeta donde se instalara Cad Decor;
Puede cambiar la carpeta pulsando en Explorar, de lo contrario, se instalara en la
ubicacion por defecto (Fig.9);

| GAD Decor Insialador i x

[ i rpeta para instalar i

Carpeta de destino del programa y catélogos:

| ciCadProjekiiCadDecor v. 2.0.00 | { Explorar

Espacio libre en el disco C: 23 763.1 MB (required: 850.2 MB)

| <cValver || Siguicne>>

Fig. 9 — seleccidn de la carpeta de instalacion
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| CAD Decor Instalador | [
I ——————————————————— .

Buscando versiones de Intellicad

e EEIEIT

fig.10— buscando versiones instaladas de Intellicad

Si ya dispone de versiones anteriores de Intellicad instaladas, se mostrard una
pantalla como la de la imagen (Fig.11).
Si estas versiones son antiguas, se le ofrecera la posibilidad de instalar la mas nueva;

| CADDecorInstalador =il
L -nxi

[ Seleccionar entomo de rabajo !
Versiones de Intellicad encontradas:

[ Instalar una versidn nueva de Intellicad

<<Volver | [_Siguienie>>

Fig.11- versiones anteriores de Intellicad encontradas

Si quiere instalar la nueva versidén, marque la casilla de “Instalar una versidn nueva de
Intellicad”, situada en la parte inferior izquierda de la ventana y pulse Siguiente>>, la
instalacién comenzara (Fig.12).
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CAD Decor Instalador [
—_—

— = L X

AD PRO [

d i6n del software !

+" Busqueda de instalaciones previas
{8 = Copiand e

W Configurando el entorno de Intellicad

W Instzlando otros componentes

W Copiando catdlogos de usuario

o Total de espacio en disco C: 237472 MB
@@ Copiando el fichero: kolo_wnetrza dil

[ <<voiver | Siguiene> |

Fig.12— fases de la instalacion

Si el instalador detecta que ya se dispone de algin catédlogo instalado, se mostrara
una ventana como la de la imagen (Fig.13):

| Pregunta 1

[ Catalogo de azulejos: ia Cerami ]

Se ha detectado un catdlogo ya existente:

iaC ica (fichero: plytki ia.mdb)

&Qué quiere hacer con el?

() Instalar catdlogo y guardar el existente con un nuevo nombre
() Instalar catdlogo y sustituir el existente
@ No instalar el catdlogo

(] Aplicar al resto de catélogos

Fig.13—- catalogos previos detectados

Si desea conservar el catdlogo existente e instalar el nuevo con otro nombre,
seleccione la opcién 1.

Si desea sustituir el catdlogo existente con el nuevo, seleccione la opcién 2.
Si desea omitir la instalacién del catalogo, seleccione la opcién 3.

Una vez concluida la instalacion, se mostrara una pantalla donde introducir su cédigo
de activacién de Cad Decor y de los médulos adicionales.
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Una vez introducidos los codigos, pulse siguiente>>

Después de introducir los cédigos se mostrara una pantalla de confirmacién. El
programa esta listo para ser utilizado.

Si la llave USB no tiene una luz encendida, retirela e insertela en otro puerto USB. Si aun asi
continda sin encenderse, compruebe con otro dispositivo que su puerto USB estd
trabajando correctamente.

3.2. Instalacidn del entorno de trabajo - Intellicad

Al adquirir una licencia de Cad Decor, recibird el software Intellicad. Este software
desarrollado por CAD Projekt K&As denomina a su version dot4CAD (.4CAD).
Intellicad es instalado de forma automadtica durante la instalacion del software.

Ty
CAD PROJEKT K&A :

Fig.14- IntelliCAD

Si es necesario, puede instalarlo de forma manual, para ello, vaya al DVD, a la carpeta
Setuplcad, localize el fichero dot4CAD_setup_6.6.xxx.xx.exe y ejecutelo.

Si la instalacién de CAD Decor detecta una version antigua, puede instalar la version
mas actual utilizando la Instalar una nueva versién del entorno Intellicad.

En cualquier caso, la instalacidn seguird estos pasos:

= Seleccidn del idioma (F|g15) Seleccione el Idioma de la Instalacion Ig
L] Pulsar ok’ q Seleccione el idioma a utilizar durante la

L. . . . . instalacién:
= Sj tiene otras aplicaciones abiertas, cierrelas

antes de continuar;

=)
= Se mostrard un cuadro de didlogo;

=  Pulse Next para comenzar a instalar o Cancel
para anular la instalacién (Fig.16);

Fig.15— seleccion del idioma
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_l-I Instalar - dot4CAD =RAss X

Bienvenido al asistente de
instalacién de dot4CAD
Este programa instalard dot4CAD 6 en su sistema.

Se recomienda que derre todas las demds aplicaciones antes
de continuar.

Haga dlic en Siguiente para continuar, o en Cancelar para salir
de la instalacidn.

Fig.16— cuadro de didlogo instalacion

La instalacién puede cancelarse en cualquier momento pulsando el botén Cancel ,
en este caso la aplicacion no serd instalada y el programa no funcionara
correctamente. (Fig.17);

Salir de |a Instalacion &J

3 La instalacion no se ha completado adn. Si cancela ahora, el programa
' no serd instalado,

Puede gjecutar nuevamente el programa de instalacién en otra ocasion
para completarla.

i5alir de la instalacion?

i | [ Mo

Fig.17- confirmacion de la cancelacion

En la siguiente ventana puede seleccionar la carpeta de instalacién, por defecto
sera: C:\Program Files\dot4CAD;
Para cambiar la ubicacion, pulse Browse, busque una carpeta y pulse Ok;
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Y Instalar - dot4CAD =

Seleccione la Carpeta de Destino
iDénde debe instalarse dot4CAD?

| El programa instalard dot4CAD en |a siguients carpeta.

Para continuar, haga dic en Siguiente. Si desea selecdonar una carpets diferente,
haga dic en Examinar.

:\Program Files\dot4CAD| Examinar...

Se requieren a menos 202, 5 MB de espacio libre en el disca.

< Afrés ][ Instalar ] [ Cancelar

Fig.18— seleccion de la carpeta de instalacion

Después pulse Instalar. — el tiempo restante de instalacidon puede verse en la
barra de progreso (Fig.19);

Una vez concluida la instalacion pulse Finalizar (Fig. 20)

La instalacién ha sido completada.

Y Instalar - dot4CAD

Instalando
Por favor, espere mientras se instala dot4CAD en su sistema.

Extrayendo archivas. .
Ci\Program Files\dot4CAD\DD_Db.dl

[cancelar |

Fig.19-progreso de la instalacion
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Y Instalar - dot4CAD [E= = |

Completando la instalacion de
dot4CAD

El programa completd |a instalacidn de dot4CAD en su sistema.
Puede ejecutar la aplicacion haciendo dic sobre el icono
instalado.

Haga dic en Finalizar para salir del programa de instalacidn,

Fig.20- instalacion finalizada
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CAPITULO 3
Utilizando el software por primera vez

1. Introduccién

Las herramientas descritas en este capitulo que utilizan las funciones de IntelliCAD, se
basan en la version 6. Si utiliza una versidn anterior del sistema, puede haber ligeras
diferencias en los detalles de las funciones descritas.

2. Ventana de seleccidn de disefios

Esta ventana se muestra justo después del inicio del programa. Este didlogo esta
disefiado para la creacién de nuevos disefios y la apertura de los ya existentes
(Fig.21). Para abrir un disefio existente, seleccione el archivo requerido en la tabla
gue se muestra y pulse el botén para abrir el documento.

E! Seleccione un disefio existente o pulse en Nueve disefio para crear un proyecto = | B ||
y & 5—
B ¥ X b ) 4 e = .
MNueva disefio Ewarinar Impartar Bamar P lizar Opciohes Filtrar Restaurar Wista
Mombre Mamero  Catalogo Modelo Estado Fecha de creacion Fecha de modificacion  Fecha dlti
demo_2011_3 dem3  Uniwersaina 2003 AMBER 10/10/2011 10:22226 - 1420772011 11:5220 1010720
demo_2011_2 2dem  BRW SPKE1 [11)_Strate. 10/10/2011 10:22:26  14/07/20011 11:2226  10/10/20
demo_2011_1 10/10/2011 10:22:24 1420772011 11:8%:48  10110/20
Vista previa del dibujo @
Asbrir disefio I [ Cerrar
. 4

Fig.21- seleccion de disefio
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Funciones adicionales:

= Borrar disefos,

= Vista previa del disefio,

= Cambiar la carpeta donde se buscan los disefios, Opciones,

= Buscar disefios con la funcidn Filtro,

= Recuperar disefios (siempre que exista una copia realizada por el autoguardado)
= Cambiar entre vista detalles y vista previa;

Adicionalmente, si selecciona un disefio de la tabla, pulsando el botdn derecho puede
acceder al menu contextual(Fig.22).

Abrir disefio

Nuevo disefio Ctrl+N

Y )

Importar
Examinar Ctrl+B

Exportar documentol(s)
Enviar documente(s)

.
- | Bonas

Previsualizar

Vista 3

Fig. 22 - menu contextual

Opciones adicionales en el menu:
= Exportar documento(s) — guarda el disefio en un fichero ZIP,
= Enviar documento(s) — envia un email con el disefio adjunto.

3. Crear un nuevo disefio

Pulse el boton Nuevo. Se mostrara una ventana (Fig.23). Debe proporcionar algunos

datos:

= Nombre del disefio — no utilice caracteres especiales (=".\, :; *<>/| '~ ?);

= Carpeta de trabajo — es la carpeta donde se almacenari el disefio;

= Subcarpeta — puede archivar los disefios en subcarpetas dentro de la carpeta de
disefios, para ello, teclee el nombre de la carpeta, dejar en blanco si no se
necesita;

= Nombre del disefiador & ID — identifica a la persona que realiza el disefio, el dato
introducido se almacena para los siguientes proyecto.
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Informacién del proyecto

Detalles del disefio:

Nombre del disefio

Carpeta ds fiabajo: | C:\CadPiojeftiCadDecor v. 20.0NPROYECTOS 'l Carpetas

Nombre SubCarpeta S

Nombre del disefiador:  david -

Cédigo disefiador: -

Detalles del pedida
Cédigo Direeciér; | calle:
Mormbre:
cp ciudad:
Apelicis
Telfono:

Emai:

<< Antetior Nugvo Cancelar

Fig.23 — ventana de nuevo disefio

4. Iconos y barras de herramientas

Los iconos son elementos muy Utiles del programa - que permiten emitir la mayoria
de los comandos sdlo con el raton. Al colocar el cursor sobre un icono sin hacer clic,
se mostrard el nombre de la funcién representada por el icono. Los iconos son
agrupados en barras de herramientas. Su disefio se puede personalizar facilmente.

= Para mover una barra de herramientas, pulse en la parte !, después arrastrela a
la nueva posicién.

= Con el fin de minimizar el espacio, puede colocar las barras de herramientas al
lado de otras, sobre el borde inferior de la ventana y en los lados de la ventana (se
recomienda especialmente si utiliza un monitor panoramico).

= Si una barra de herramientas desaparece por accidente haga clic con el botén
derecho del ratén haciendo en cualquier otra barra de herramientas. A
continuacién, busque el nombre de la barra de herramientas necesaria y haga clic
en él para ponerle la marca de activada (Fig.24).
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Fig.24 -manejando las barras de herramientas

Los iconos de Cad Decor se agrupan en las siguientes barras de herramientas:

La barra de iconos llamada estandar (se presentan a continuacion) se utiliza para la
creacion de nuevos dibujos, la apertura de los ya existentes, guardar o imprimir los
disefios e introducir los cédigos de activacién de los programas o mddulos
adicionales:

Standard

Otro grupo de iconos - barra de herramientas Vista - se usa para hacer zoom al dibujo
y refrescar las vistas (elimina elementos innecesarios, que aparecen en el dibujo):

View
Et@a’aa)l

La barra de herramientas puntos de referencia, le permite utilizar los puntos
caracteristicos de los elementos en el dibujo, por ejemplo, final, central, centro o
punto de interseccién.

Cursor dragging
Roxesoom=x|*]

Los iconos de dibujo se utilizan para polilineas dibujo, lineas, arcos, rectangulos o
circulos, para la insercién y edicién de texto, para modificar las capas, las entidades y
otros.

Drawing
‘W/FD@MM@%\%@M@@‘
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La barra de herramientas de acotacidn, le permite acotar horizontal, vertical,
diagonal, diametro, radio y otras dimensiones, asi como opciones de configuracién:

Dimensioning
rEE P EEELLET

Los iconos de la barra de herramientas de informacion le permite ver las coordenadas
de un punto seleccionado o medir la distancia o el area, asi como el uso de la
calculadora:

Information E

[

Los iconos de la barra de herramientas de vistas permiten cambiar entre
perpendiculares y puntos de vista axonométricos:

Points of view
EEEEEIEYXX]

Utilizando la barra de herramientas CAD-Decor podra insertar paredes y sus
elementos, sus propios elementos (por ejemplo, plataformas), convertir los modelos
3D en varios formatos para DWX, crear puestos de diversas formas, insertar
elementos de disefio de interiores y pasar a la visualizacion (modo rapido y
completo):

CAD-Decor
LDBRAXEYPY ¢ |

L

Hay una nueva barra de herramientas afiadida llamada avanzada. Algunos iconos de
IntelliCAD estdn disponibles aqui para facilitar el dibujo.

Advanced E

5. Barras de herramientas de Intellicad
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La barra de comandos se utiliza para introducir comandos por teclado y la lectura de
las indicaciones proporcionadas por el programa (que debe seguirse cuidadosamente
durante el trabajo con el programa). Se puede mover exactamente de la misma
manera que las barras de herramientas. En el modo anclado (por defecto en la parte
inferior de la pantalla) se muestran en ella 3 lineas (Fig.25), pero puede mostrar
cualquier niumero de ellas si se mueve la barra de la zona del proyecto (Fig.26).

ACAD Command Bar

|:_DELETE

[select entities to delete

Barra de estado
Se trata de una linea gris colocado en la parte inferior de la pantalla e incluye
opciones de IntelliCAD. Los mas importantes son: documentacion, las dimensiones, el
orto y ESNAP. Haga doble clic en la opcién que desee acceder a él. Las funciones
inactivas de la Barra de estado se muestran en gris y las activas en negro (Fig.27).

[CIK RN AL

The grid

Ready

v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v

Cursor Coordinate Values
Current Layer

Current Color

Current Linetype

Current Lineweight
Current Text Style
Current Dim Style
Current Print Style

SNAP

GRID

ORTHO

POLAR

ESNAP

LwWT

MODEL / PAPER
TABLET

Fig.25—- .4CAD barra de comandos

ACAD Command Bar

[Application "C:\CadProjekt\CadDecor v. 2.0.0_ENG\manager.dll"
already loaded

: _dbchangesimilar"\nOut of databases"

: _REGEN

: trim

Select cutting entities for trim <ENTER to select all>:
Using all entities as trim boundary.

Edge mode/Fence/Projection/<Select entity to trim>:

Edge mode/Fence/Projection/Undo/<Select entity to trim>:

1 [m

Edge mode/Fence/Projection/Undo/<Select entity to trim>:

Fig. 26- .4CAD barra de comandos expandida

B
2%

play in this view.

25075,7918,0 TECHNICAL_T LAY BYLAVER 0.00 mm TEXTSTYLEl DIMENSIONS BYCOLOR SNAP GRID ORTHO POLAR ESNAP LWT MODEL TABLET

Fig.27- IntelliCAD Barra de estado

A — informacion sobre el comando actual;
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B — coordenadas del cursor,

C — nombre de la capa en uso, doble clic para cambiarla;

D — color de la capa actual, doble clic para cambiarlo;

E — tipo de linea — por defecto: BYLAYER, doble clic para cambiarlo;

F — grosor de linea —por defecto: BYLAYER; doble clic para cambiarlo;
G — estilo de texto; el estilo estandar es documentation (Fig.28),

Text Style [
Current Style Name
dokumentacia v [ New. | [Fename. | [ Dot |
Text Measurements Text Font
Fized test height: 50 Name: Courier New hd
‘Wit factor: 1 e Iw—'l
Language: |Europa Srodkowa -
Dblique sngle: 0
Bigfont: [none)
Tent Generation Tent Presiew
Print text backwards
Print text upside down Courier New
Prieit bext vertically

[2] Beely Cancel

Fig.28- didlogo de estilo de texto

H — estilo de acotacion; doble clic para cambiarlo; disponible en el icono Iﬁ;
| — estilo de impresion

J — snap activa o desactiva la opcidn,

K — ajustes grid, activa o desactiva la rejilla, también con [F7];

L — modo ortogonal — cuando esta activado, las lineas solo pueden dibujarse en
angulo; puede cambiarse con la tecla [F8]. Pulsando la tecla <Mayusc> cuando dibuja
se desactiva temporalmente.

M - polar tracking Permite dibujar en cualquier angulo (dngulo de incremento),
introduzca el angulo de la configuracion de dibujo de didlogo disponibles en
Configuracién en el menu contextual en el botdn derecho del ratdn, opcidn analdgica
a ORTHO, que permite dibujar un angulo recto (90 2) - no puede ser a la vez activos al
mismo tiempo,

N —snap — activa o desactiva el modo de referencia a objetos, también en [F3];

O — mostrar grosor de linea — doble clic para activar/desactivar;

P — cambiar entre 3Dy 2D —;

R — tablet — activa o desactiva la tableta digitalizadora.
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6. Introducir y editar texto:
= Dibuje con el ratdn una ventana en el disefio para indicar donde se ubicara el

texto;

=  Pulse el icono .;
= Se mostrara la siguiente ventana:

- -
Multiline Text =5

Tedt | Properies
oow Wewn [ om -

I BYLAYER
I EYELOCK
100 200 300 400 500 600 70D 800 500 1000 1100 1200 1300 !‘-REd 1800 1500 2000 Z100
[Jelow
[ Green
[cyan
||

[ Magenta
< 1 3
I Vit =

S Colr

Fig.29- ventana de insercion de texto

= Ajuste el tamafio y estilo de fuente (negrita, cursiva...) en la pestafia Text:

r 2
Multiline Text ==
Properties

ASHADE
ROMAND
‘% 100 | ROMANS B0 600 700 800 900 100D 1100 1200 1300 1400 1500 1600 1700 1800 150D 2000 2100
Standard
WYMIAROWANIE]
< n r

Fig. 30- Propiedades de texto

= Enla parte inferior introduzca el texto a mostrar y pulse OK,
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- 3
Multiline Text =%
Text | Propeties
oo+ EIZIE [ Wowx - m -
100 200 200 400 500 ©00 TOO &00 50D 1000 1100 1200 1300 1400 1500 1600 1700 1800 1800 2000 2100

b

.

Technical documentation of the project\

<

Fig.31- editor de texto

El texto se mostrara en el lugar seleccionado:
Technical documentation of the project

Importante! Al introducir texto, el zoom se fija al 1%.

Para editar el texto:

= Seleccione el texto a editar y pulse el icono A7 ;
= Realice los cambios necesarios en la ventana que se muestra:
("Multtine Text =)
Text | Properties
oo . DEEE Ewswc ez -
5 100 150 200 250 300 350 400 450 500 550 600 @50 70O 750 800 S50 500 550 1000 1050
: ; D g =
Technical documentation of the project B
4 [ ] 3 E
(2]
Fig.32- edicion de texto

En el capitulo 27 se detalla informacion acerca de los iconos necesarios..
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6. Sistema de coordenadas

i
El sistema de coordenadas (UCS) es una representacion sobre \‘f\f%\;l/},(
la pantalla de las 3 dimensiones (Fig.33). Se muestra en la R
parte inferior izquierda de la pantalla.
Fig.33- UCS

Ejes X, Yy Z se refieren a la longitud, anchura y altura, y la letra W (universal) muestra
la posicion actual del objeto. Facilita la orientacion del espacio 3D del proyecto.
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CAPITULO 4
Control de visualizacion

1. Introduccién

Se puede controlar la forma en que se muestra el proyecto haciendo uso de los
iconos de la barra de herramientas Vista (Fig.34), asi como con el ratén y los
comandos de teclado.

View @
EEEEEEEY

Fig.34 — Barra de vistas

2. Actualizando el disefio

El icono Redibujar E regenera el disefio y limpia los restos de los objetos
eliminados. Esta funcién también esta disponible con el comando RE y pulsando
Intro.

3. Vista previa del proyecto

Para obtener una vista previa de todo el proyecto, pulsar el icon Zoom todo a .

4. Trabajo con Zooms

El zoom facilita enormemente la tarea de disefio, puede ser utilizado de varias

formas:

= (Con el icono Zoom mas @l 0 Zoom menos Gl el programa acerca o aleja la
imagen;

= Pulsando <Mayusc + Ctrl + botén izquierdo> y moviendo el ratén;

= Moviendo el cursor al punto a visualizar y utilizando la rueda del ratdn.

5. Zoom ventana
Esta opcidn permite aumentar el area designada con el cursor, para ello, clic en el

icono Zoom ventana @ y dibuje un rectdngulo que incluya la parte a ampliar. Esta
funcidn también esta disponible pulsando <Z + Intro>.

6. Volver a la vista anterior
Para volver a la vista anterior (antes del ultimo zoom), pulse el icono Zoom previo
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7. Mover la vista actual
Mover la vista actual puede llevarse a cabo de varias formas:

= Pulsando el icono Encuadrar ﬁ y pulsando el botdn izquierdo del ratén para
desplazar la vista.

= Pulsando <Mayusc + Ctrl + botén derecho del ratén>y moviéndolo;

= Pulsando y manteniendo pulsada la rueda central del ratén a la vez que mueve el
raton;

8. Formas de seleccionar objetos

Para poder proceder a cualquier operacion de cualquier objeto o los objetos, primero
tienen que ser seleccionados. Se puede hacer de varias maneras, se describe a
continuacion.

Cuando el objeto esta seleccionado, la forma en que se muestra es con una linea
blanca punteada (Fig.35). Para anular la seleccion del objeto pulse <Esc>.

El primer método de seleccionar el objeto es hacer clic en el objeto - para ser mas
precisos: en cualquiera de las lineas que la componen. El objeto serd marcado con
una linea punteada con puntos verdes. Si desea seleccionar varios objetos, haga clic
en ellos sucesivamente.

Fig.35— objetos seleccionados

La segunda forma es la seleccién de Area - dibujar un area rectangular que incluya los
objetos deseados. Haga clic con el botdn izquierdo para marcar la primera esquina
del rectdngulo, suelte el botdn del ratdén, mueva el cursor estirando el rectdngulo en
diagonal al lugar donde situar la esquina opuesta, y pulse el botén izquierdo de
nuevo. Los objetos que pasan por dentro del rectangulo serdn seleccionados.

Esta forma cuenta con 2 variantes - desde la izquierda a la derecha y de derecha a la
izquierda. Dependiendo del sentido, se puede regular el que los objetos seran
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seleccionados. Esto significa que cuando usted comienza a dibujar desde la derecha a
la izquierda, todos los objetos que son al menos atravesado por el rectangulo seran
seleccionados.

Y cuando se estd dibujando el drea de seleccidn de la izquierda a la derecha sélo los
objetos seran seleccionados si estan totalmente contenidos en el rectangulo (y no
sélo lo cruzan). Esta forma es mas selectiva que la anterior. Ejemplos (Fig. 36 y 37):

~ .

Fig.36— de derecha a izquierda

1 | L
Fig.37- de izquierda a derecha

9. Cambiar el color de fondo de la pantalla de disefio

En el entorno de disefio hay dos colores de fondo disponibles - blanco y negro. Sélo
depende de las preferencias de los . Para cambiarlo, abra el menu de Informacion y
seleccione la opcién Configuraciéon. Otro submenU mostrard, pantalla blanca y
pantalla Negra. Usando el mismo menu también es posible mostrar u ocultar todas
las barras de herramientas a la vez, mostrar u ocultar grosor de la linea y comprobar
la version de Intellicad que utiliza.
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CAPITULO 5
Utilizando referencias a objetos

1. Introduccion

Mientras disefiamos, a menudo es necesario para utilizar puntos especificos de los
elementos para asegurar la precisidn total. Por ejemplo, mientras se mueve o copia
elementos con cierta referencia, que podria ser, respectivamente, - una esquina
trasera inferior del elemento y la esquina de la habitacion. A veces es necesario situar
las entidades en una ubicacién exacta en relacién con otras entidades.

Con el fin de ayudarle a mantener este tipo de precision, el menu de CAD Decor
contiene una serie de iconos para indicar puntos caracteristicos de las entidades.
Estos puntos también se llaman referencia a objetos.

Gracias a ellos es posible seleccionar exactamente los puntos geométricos de las
entidades existentes sin necesidad de conocer las coordenadas exactas de estos
puntos (por ejemplo, el punto final de la linea o un arco, el punto central del circulo,
la interseccion de dos elementos). Le sugerimos usar esta herramienta en cualquier
momento en el que el programa solicita al usuario que especifique un punto (por
ejemplo, un punto de insercidn de un bloque).

Es suficiente mover el cursor cerca del lugar, donde se encuentra el punto
caracteristico (por ejemplo, el final de la linea) y cuando aparezca el simbolo amarillo
haga clic en el botdn izquierdo del raton.

Cursor dragging @
NOE@LOOE x| *|

Fig.38— puntos de referencia

Pueden utilizarse varios de manera conjunta, pero algunos de ellos son excluyentes.
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2. Referencia a objetos, descripcion

En la pantalla se activa un punto caracteristico de color amarillo cuando el cursor se
mueve cerca de ellos. La forma del simbolo amarillo depende del tipo del punto que
se ha seleccionado - cada uno tiene su propio simbolo. Uno o mas puntos activos
pueden ser varias formas simultaneas, pero a veces se pueden eliminar entre si.

Iconos: Decripcion

N . Indica el punto final mas cercano de un objeto, (se muestra como
@ Punto final .
un cuadrado amarillo);

O - marca el punto mds cercano a la flecha de puntero, que
Cercano pertenece al elemento indicado, por ejemplo, cualquier punto
perteneciente a una linea del borde de la bafiera (se muestra

como un reloj de arena amarillo );

- encuentra un punto situado en el medio (la mitad) de una linea
indicada, por ejemplo, el centro del borde de un elemento,
(tridngulo amarillo);

—_——
" Punto medio

- sefiala el centro de un arco o un circulo, es muy util cuando se
indican los puntos caracteristicos de elementos personalizados,
(circulo amarillo )

- muestra un punto que estd situado perpendicularmente a la
linea que cruza el objeto, (simbolo amarillo angulo recto);

@ Punto central

-«b- Perpendicular

{:} - muestra cuatro puntos de un circulo en el modo de rectangulo, (
Cuadrante rombo amarillo)

- muestra el punto de insercién del bloque, ( rombo amarillo con

Punto insercion dos esquinas cortadas);

E - arrastra el cursor a cualquier punto dibujado antes (X en un
Punto circulo amarillo);

b ol - indica el punto en que los objetos se cruzan entre si ( X
Interseccion amarilla);

% . - desactiva todas las referencias anteriores
Ninguno

Nota: puede seleccionar varias opciones alternativamente utilizando los iconos o en el menu
contextual pulsando <Mayusc + botén derecho>.
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CAPITULO 6
Acotacion

Es posible acotar objetos usando la barra de herramientas de acotacién. La acotacidn
se realiza en el sistema 2D (X & Y son los ejes por defecto). Es recomendable el uso de
los puntos de referencia para una perfecta acotacién.

Dimensicning @

HINARMEOS| &N |

Fig.39— barra de iconos dimensiones

Nota: Al acotar es recomendable utilizar referencias a objetos (ver capitulo 5).

2. Iconos de acotacion:

Iconos Descripcion

¥ Horizontal

- Permite acotar medidas horizontales. Haga clic en los puntos de inicio y fin
de la dimension horizontal con el puntero. A continuacidn, puede
seleccionar la posicion del valor de la dimensién por medio del click del
raton en el lugar deseado. A continuacion, acepte la ubicacién de la
dimension pulsando <Intro>

1 Vertical

- Permite acotar en vertical. Se utiliza de la misma forma que en el caso de
las dimensiones horizontales;

4’/ Girada

- Permite acotar el dngulo entre las lineas seleccionadas;

/_‘i Angular

- Permite acotar angulos. Haga clic en las lineas que forman el y luego
seleccione la posicidn del texto a través del movimiento del ratén. Haga clic
en el botdn izquierdo del ratdn para aceptar;

w Linea de

- Permite introducir diferentes dimensiones de objetos con el mismo punto
de inicio. Primero es necesario crear una primera cota para indicar la

referencia S ) L o . .
direccidon. A continuacion, pulse el botén linea de referencia y haga clic en
los siguientes puntos a acotar. Para finalizar el procedimiento, pulse Esc;

[ . - Permite acotaciones consecutivas. Hagalo de la misma forma que en el

Secuencia

caso de acotacién con linea de referencia.
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@ Radio

permite acotar el radio de un circulo o un arco. Hacer clic en el borde del
objeto con el botdn izquierdo del ratén y luego en el punto en el que desea
colocar el valor de la dimension;

@ Disdmetro - permite definir un didmetro de un circulo o un arco. Hagalo en la misma
forma que en el caso de la radio;
hﬁ' Ajustes - permite cambiar la configuracion de las cotas (descripcidn en el capitulo 2);

T‘: Editar Texto

- permite sustituir el texto de la cota seleccionada. Haga clic primero en el
icono, a continuacién, especifique el texto a cambiar, a continuacion,
seleccione una o mas cotas a las que se aplicard el cambio y luego pulse
Intro. Todas las dimensiones seleccionadas se actualizan simultdaneamente.

v Aplicar estilo

- permite aplicar rapidamente un nuevo estilo a todas las cotas
seleccionadas después de realizar ajustes, los estilos de cota proporcionan
una manera de controlar el aspecto de las cotas. Los ajustes se pueden
guardar para su reutilizacion. Si el estilo no se define antes de la creacién de
las dimensiones, el programa utiliza el estilo de cota estandar, que almacena
la configuracidon predeterminada. Cada opcién en el cuadro de didlogo
Configuracion de dimension se refiere a una variable que se puede ajustar

manualmente Hﬁ;

3. Ejemplos de acotacion
Las imagenes muestran varios ejemplos de acotacion:

600 A
3008 2008 3008 2008
L9 \L\ o
> 4
> =
&
00m
500 g
g s B00R
% s 1000
- &
.'// \\
./ h
li \
B0 |
| P
\ v \
i " 3 \}
TR ~ ) y
. /’/

Fig.40- ejemplos de acotacion
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CAPITULO 7
Dibujando la estancia

1. Introduccion

En CAD Decor hay 4 formas posibles de dibujar una estancia:
= Asistente,

= Dibujar paredes,

= Seleccionar,

= Editor de paredes

El primero — Asistente — se activa de forma automatica al comenzar un nuevo disefio,

para acceder a el de forma manual, haga clic en el icono Paredes == de la barra de
herramientas CAD-Decor (Fig. 41).

CAD-Decor @
EEEER T ITIY

Fig.41—- CAD-Decor barra

Se mostrara una ventana como la de la imagen (Fig.42).

Editor de elementos de pared
=gl
Paredes  Buhardllas | Wentanas/Puertas | Adicionales | Instalaciones

Paredes exteriores Parametros de la pared

H

Dibujar paredes A

[ Asistente para paredes

Altura
2600

Dibujar paredes

Seleccionar Dibujar el suelo

Editor de paredes
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Fig.42— Ventana de creacion de interiores

Es posible cambiar la forma de las estancias ya creadas. Puede cambiar la forma de la
habitacién en cualquier momento por medio del Editor de paredes (se describe al
final de este capitulo). Tenga en cuenta, sin embargo, que tales cambios pueden
resultar en la pérdida de alguna informaciéon u objetos, tales como buhardillas,
ventanas,azulejos...

2. Dibujar paredes utilizando el asistente

Al comenzar a trabajar con un nuevo proyecto lo primero que vemos es el cuadro de
didlogo de Asistente (Fig.43). En este didlogo se puede decidir cudl sera la forma de la
habitacién. Puede seleccionar cualquiera de las cuatro formas y modificarla mediante
las dimensiones interiores (A, B, C, D, E) y la rotacion (90, 180 o 270 grados). También
puede indicar la altura y el grosor de las paredes (por defecto es: altura =260 cmy 12
cm de grosor).

En la parte derecha del Asistente se puede ver la vista previa actual del espacio
creado. Cualquier cambio introducido serd visible en esta vista previa.

Si algunas de las paredes no existen en el disefio, se pueden ocultar aqui. Para ello,
haga clic en la vista previa. El cursor se mostrara en color rojo, y al hacer clic en las
paredes de la vista previa desapareceran (Fig. 61).

Asistente para parcdes

Seleccione tipo de interior:

Indique dimensianes interiores [cm]

A 450 B 450
C (a1
Altura de pared [cm] Grosor de pared [cm]

260 z 12 z

Rotar la planta

o] s

Fig.43— asistente
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Después de establecer estos parametros bdsicos podra crear la estancia, junto con el
suelo por defecto (en caso de que esta opcidn no se haya desactivado) haciendo clic
en el botén Edicion o el botén Dibujar.

Si las opciones presentadas no se ajustan a todas sus necesidades, haga clic en el
botdn Opciones avanzadas para ir al didlogo de edicidén de elementos de pared (Fig.
60 en la pagina anterior), donde usted puede encontrar algunas funciones
complementarias.

Nota! Las dimensiones se indican en centimetros en el Asistente de paredes, pero en otras
zonas del programa pueden utilizarse milimetros.

Nota! El asistente no puede utilizarse cuando ya existen paredes en el disefio, para usarlo,

borre las paredes existentes y haga clic en el icono Paredes l==.

3. Dibujar paredes utilizando medidas
Esta opcidn permite crear paredes directamente con el ratdn:

= (Clic en el icono Paredes L:;

= Enlaventana (Fig. 60) indicar la altura y grosor de las paredes;

= Sino quiere crear el suelo, desmarque la opcidn Crear el suelo;

= (Clic en Dibujar paredes, el programa le llevara a la pantalla de disefio donde podra
dibujar el contorno que recorren las paredes;

= Para ello haga clic en el proyecto en el lugar donde usted desea comenzar a
dibujar las paredes, y luego mueva el ratén en la direcciéon, en la que quiere
dibujar la pared (siempre en sentido horario!);

= Después de indicar la direccién teclear la longitud del segmento (en milimetros!),
Escribiendo (el valor aparecera en la barra de comandos), y aceptar con <Intro>;

= A continuacion, ponga el cursor del raton en la direccion de la segunda pared,
teclee la longitud y confirme con <Intro>;

= Repetir esta operacién para cada pared;

= Las medidas y dngulos de las lineas durante el movimiento del cursor, se muestran
junto a el (Fig. 62);;

= Para dibujar una linea de longitud de 1500 mm en el dngulo de 45 ° Usted debe
escribir: 1500 <45 y confirmar el comando con un <Intro> o marcando un lugar en
la pantalla en el que las dimensiones y angulo requerido se muestren al lado del
cursor, y haciendo clic con el botdn izquierdo del ratén;
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= Esrecomendable teclear los valores en lugar de usar el ratdn para obtener mayor
precision;

= Puede utilizar valores negativos para los angulos, por ejemplo, 315° puede
indicarse como - 45°;

= Paraindicar angulos rectos, es recomendable activar el Modo Ortogonal, pulsando
la tecla F8 o haciendo clic en el en la barra inferior de estado, para desactivarlo,
volver a pulsar F8 o en la misma opcidn de la barra de estado;

= Para finalizar el contorno utilizar el botdn derecho - las paredes seran afiadidas al
proyecto.

MBe0<0 /4
360<180 g0

230<90

Fig.44— ejemplo de longitud y angulo de lineas

4. Dibujando paredes utilizando la opcidn seleccionar

Antes de utilizar esta opcidn debe definir el contorno del interior, en otras palabras:
dibujar el recorrido de las paredes utilizando la opcién Recorrido:

= C(lic en el icono Recorrido Eﬁ? de la barra de dibujo:

Drawing
(VpEAENeR MEHENA D 9]

= C(Clic en el punto de inicio;

= Mueva el ratdén en la direccidn a dibujar y teclee la longitud, pulse <Enter>;

= Como en el caso de la opcidn anterior, puede utilizar el ratén en lugar de teclear,
pero no es tan preciso;

= Paraterminar de dibujar segmentos, pulse el botdn derecho;

= Vaya al asistente de paredes y seleccione la opcidn Seleccionar;

= Haga clic en la linea que marca el recorrido;

= El programa creara las paredes de la estancia siguiendo el recorrido previamente
dibujado;

= Laimagen de ejemplo representa el orden de los puntos a marcar para hacer un
recorrido de referencia (Fig.45);
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= Sjel recorrido que ha dibujado no es correcto se mostrara un aviso (Fig.46).

i g ®q
W
1 2 5 6
[ -

Fig.45-ejemplo de recorrido

Error al dibujar el camino

El camino a recorer por la pared esta mal dibujado.
&s de 2 puntas para 1 sdlo segmenta de pared
Firuebe a dibujarlo de nuewvo..

Fig.46— ejemplo de error en el recorrido dibujado

Nota: En el capitulo 10 se describen métodos avanzados para dibujar el recorrido.

Nota: Cuando utilice esta opcion, recuerde dibujar el recorrido en sentido horario y
utilizando 1 solo segmento para cada tramo del recorrido..

5. Dibujando paredes con el editor

El Editor de paredes le permite crear nuevos interiores y modificar cualquier
habitacién existente en cualquier etapa de disefo. Tenga en cuenta que puede perder
los datos de azulejos .
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Puede acceder al editor de varias maneras:
= Desde el botdn Editor de paredes en la venta de creacion de planta;

= Desde el icono Paredes L: y después en Editor de paredes
[ Editar de paredes

’

= Seleccionando una pared y pulsando el botédn derecho del ratén, después
pulsando en la opcién Editar.

5.1. Ventana de edicidn y creacion de paredes

La pared seleccionada se mostrard en azul oscuro y sus esquinas en verde o rojo
(Fig.47). La mayoria de las funciones del editor de la pared usar estos colores.

Las funciones de los botones en el menu principal del editor, se describen en la tabla
de abajo. También estan disponibles en un menu pop-up en el botén derecho del
raton. (Debe seleccionar primero la pared a editar).

s ghad

Dot

Fig.47- Editor de paredes

Funciones Descripcion

i . - Permite disefiar un nuevo interior <Ctrl+N>); mostrara
Nuevo interior . - . .
una nueva ventana (Fig.48) para indicar las dimensiones;
- Selecciona una pared para editarla (la pared se iluminara
en azul);

Ht@ Seleccionar pared

+

== afiadir un segmento - Aflade una nueva pared con la longitud y el angulo

indicado (Fig.49) (también <Ctrl + Ins>) (Fig.50);
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= Dividiren segmentos

- Divide la pared en 2 segmentos diferentes o 3 iguales
(Fig.51);

e Borrar segmento

Borra el segmento de pared designado (también con el
boton BORRAR),

r
= Hueco de pared

Crea un hueco en la pared seleccionada (Fig. 52)

}\1 Columna en esquina

Crea un chaflan en la esquina seleccionada (Fig.53);

F‘ Generar angulo

Crea un angulo entre 2 paredes (Fig.54);

=

:l Tabiques

- Crea un tabique interior que sale de la pared
seleccionada (Fig.55);

)\ Unir paredes

- Crea una nueva pared que une dos ya existentes
(Fig.56);

Deshacer

Deshace la ultima operacidén <Ctrl + Z>);

Gg Zoom hacia adentro

Aumenta la vista

Q Zoom hacia afuera

Disminuye la vista

@ Mostrar todo el disefio

Muestra la planta completa (F5);

b * | ¢ ¢ . - Permite afadir a la pared seleccionada, ventanas y
nsertar ventan r
sertar ventana o puerta puertas;
b - Permite afiadir elementos a las paredes (huecos,
Insertar elemento .
. formas..);
adicional

Cambiar altura / grosor

Opcidn del menu del botén derecho, permite cambiar el
grosor y la altura de la pared;
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Parametros interiores

Dimensiones interiones

Longitud interior

Ancho interior
3500 =

Altura inkerior
2800 =

.

.

Dibujar el interior

Dibujo de la pared
i

v

Grozor de la pared

120 =

Cancelar

Hueca de pared
Tipo de hueca

Dimensiones del hueco

Ancho Profundidad

z 832 z

=1 mm =1 mm

Distancia a la esquina

I IES o W 53z o o

Plataforma
insertar plataforma en el hueca
Ancha Profundidad ~ Alto
0 =0 = 0 = mm

8 dosde ol vértica 1 [l desda ol vértice 2

Cancelar

Fig.48- Ventana de creacion de nuevo interior

Fig.49- Creacion de huecos

=)

Recortar vértices
Modelo de vértice

l:‘ @ Veértice 1
. Wertice 2

Parametros de corte

¥ 936 = 536

Tipo de corte

Ok ] | Cancelar

Angulo ertre paredes
Modelo de vértice

|:| @) Wértice 1
B O vertice 2

Angulo actuat 135 grados

Rotacidn:
p > gradoz
Angulo predefinido

30 qen © 80

45 -45

Ok ] | Cancelar ‘

Mueva pared
Modelo de wértice
D @) Wértice 1
. Wérlice 2
Largo
1072 =1 mm
Fotacidn
Angulo predefinida
30 ] -a0
45 -45
a0 = grados
ok ] | Cancelar

Fig.50-Creacion de columnas

Fig.51- Creacion de angulos

48

Fig.52— Nueva pared




CAD Decor 2.0 Manual de Usuario

@ @ :3 Uniendo paredes [éJ
— Pared medianera - o
Dividir pared Simansianzs de Ia pared Pared 1 - Madelo de vértice
Lerge Grosor B @ vertice 1 _—
©) 2 segmentos 172 = m 120 = = Estiar hasta.
g 9 - Wértice 2
Longitud del primer segmento: Hyokosé Ahura sobre el suslo
S mm 2600 S O = Pared 2 - Modelo de vértice
Distancia desde la esquina D Verlice 1
1072 = i
3 seqmentos ] = mm m . B Uriendo con
(L& Cambiar dieccion | [ gm Grosorinwerss |
(] 3 ] | Cancelar | —
Cancela Ok Cancelar

Fig.53— Dividir en segmentos

Fig.54— Tabiques

Fig.55— Unir paredes

Nota: Ademds de las funciones anteriores, también puede cambiar las unidades de medida
entre centimetros y milimetros..

5.2. Cambiar las dimensiones de las paredes
La opcion se muestra en la figura 56 y permite al usuario modificar las dimensiones de

la estancia.

Ejemplo:

Para cambiar las dimensiones de la estancia (en milimetros) de 4500x4500 a
3900x4500, moviendo una pared siga los siguientes pasos:

= Pulsar la pared a mover (cambiara a color azul);

= Sijtuar el cursor sobre la pared hasta que se muestre asi: l{h ;
=  Pulsar el botdn izquierdo y mover el ratén hasta que se muestre una linea a

trazos;

= Durante el movimiento, puede ver la nueva medida en la parte inferior derecha de

la ventana del editor (Desplazamiento de la pared) ;

= Una vez obtenida la distancia deseada, soltar el boton.

Para cambiar la longitud de una pared:

= Seleccione la pared y desplace el ratén sobre cualquiera de las esquinas, el cursor

. 4
tomara este aspecto:
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= Haga clic en el vertice coloreado de la pared y muevalo para obtener la nueva
longitud;

= Durante el movimiento, puede ver la nueva medida en la parte inferior derecha de
la ventana del editor (Desplazamiento de la pared) ;

= Cuando la pared tenga la medida deseada suelte el botén izquierdo.

Nota! La longitud mdxima para una pared es de 46 m (46 000 mm).

| DlMuevaparta ||| |- |7 |5 [ P |70 [ 1@ R 1)

Unidades Diztancia de separacion
@ Milimetroz’) Centimetras L] = .
Yista desde amba

2189

Fig.56— mover paredes

6. Dibujar una estancia nueva

Con el fin de disefiar una nueva estancia, pulse el botén Nuevo interior. Introduzca las
dimensiones de las nuevas paredes en el cuadro de dialogo que aparece. Estas
paredes, al igual que todas las demas, pueden ser editadas y modificadas
posteriormente en el editor.

Parametros interiores [=]
Dimensiones interioies Dibuio de la pared
Longitud interior i
[3000] =
V] V|
Ancho interior
3500 = =
Altua interior Grasor de |a pared
2800 = 120 -

Fig.57—- disefiando una nueva estancia
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Después de cada cambio del disefio en el Editor de paredes al cerrar el editor, vera el
mensaje que se presenta a continuacién. Confirme que las paredes deben ser
modificadas, haga clic en Si. Para anular los cambios haga clic en No. Para volver al

Editor e introducir mas cambios, haga clic en Cancelar.
NOTA =)

| ;Quiere introducir actualizar las paredes modificadas en el disefio? 7

5i ][ me ][ Canceler

Fig.58— confirmacion de los cambios
Si utiliza el icono == para afiadir paredes a un disefio de estancia ya existente, no
tendra acceso al Asistente de paredes. Podrd utilizar las opciones Dibujar Paredes,
Seleccionar y Editor de paredes. Si elige Dibujar Paredes, el programa le preguntara
si desea dibujar de nuevo las paredes de la estancia (Fig.59). Si elige Si, podra dibujar
un nuevo contorno y como resultado tendra 2 estancias en el mismo disefio.

Informacion &J

Las paredes ya han side dibujadas en este disefio.
l % ;Quiere rehacerlas?

5i | [ No

Fig.59- confirmacidn para redibujar las paredes
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CAPITULO 8
Colocar y editar elementos en las paredes

1. Introducciéon

La ventana de edicion de elementos de pared proporciona herramientas para editar y
crear ventanas, puertas y otros elementos (nota: las buhardillas no pueden editarse).
Los parametros de todos estos elementos puede ser libremente modificados -,
durante la insercién y después de que ya se encuentran insertados, con la opcién de

edicion.

2.
La funcion de la creacion de buhardillas estd disponible en el cuadro de didlogo

Insertar buhardillas

Edicién de Elementos de pared. Para dibujar una buhardilla:

Pulse en el icono Paredes L=_ y en la pestafia buhardillas (Fig.60).

Adicionales | Instalaciones

Tipo de buhardilla
@ de la pared
) En esquina

& 100 =

a0 =

Ang 15

|:| Pared perzonalizada E

Seleccionar pared | -| » Ingertar Cerrar

Fig.60- colocando buhardillas

Pulse en Seleccionar pared e indique la pared donde colocar la buhardilla;
Volvera a la pantalla anterior, seleccione el tipo de buhardilla;
Ahora tendra que indicar los siguientes parametros:
— A — distancia desde el suelo hasta la parte inferior de la buhardilla,
— B — distancia desde el techo hasta el borde superior de la buhardilla,
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-~ Angulo de rotacion,
— Distancia de la buhardilla a la esquina izquierda de la pared;

= para todos los tipos de buhardilla se puede elegir: oblicua, en la esquina o
separada de la esquina;

= cuando tenga todos los pardmetros indicados, pulse insertar,

= |a buhardilla se incluird en el disefio.

Paredes Buhardillas | “entanas/Puertaz | Adicionales | Instalaciones

Tipa de buhardila
() de la pared
@) En ezquina

A [1oo]E

300

Pared personalizada

Seleccionar pared Insertar Cerar

Fig.1— insertando una buhardilla en la esquina o

Si desea insertar una ventana en la buhardilla debe seleccionar la opcién Ajustar la
pared. El resultado sera una reduccién de la pared en la que ha sido colacada la
buhardilla hasta el nivel de la parte inferior de la misma.

Nota: Las buhardillas no pueden editarse. Si quiere modificarla, debe borrarla y colocarla
de nuevo. Recuerde que si ha seleccionado la opcion Ajustar la pared, la pared habrd
cambiado su altura y necesitard redimensionarla. En cualquier caso, es recomendable
deshacer la opcidn (usando el botén Deshacer o <Ctrl+Z>).

Nota: Es posible ajustar la distancia desde la esquina a la buhardilla - si quiere que ocupe la
pared de manera parcial. Para ello, utilice los controles deslizantes situados a la izquierda y
a la derecha de la imagen de la buhardilla.
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Editor de elementos de pared

Paredes | Buhardillas | | Ventanas/Pueitas | Adicionales | Instalaciones
E standar puertas y vent = 245 = 400 = 400 s Praofundidad
Yentanas circulares - 50 =

B ey

Vertana B8

Wentana 67 W50

1

5 [ Insertar alfeiza

< W b

Seleccionar pared Insertar Cernar

Fig.62—- colocando una ventana en la buhardilla

3. Ventanas y puertas
Para colocar puertas y ventanas de forma estandar siga estos pasos:

Haga clic en el icono Paredes ﬁ:: y en la pestafia Ventanas y Puertas;

Clic en Seleccionar elemento, haga clic en la pared donde va a colocar el
elemento;

Cuando se vuelva a mostrar la pantalla de puertas y ventanas, seleccione el
modelo;

Puede filtrar el tipo utilizando los desplegables de la parte superior de la lista;

Una vez seleccionado el modelo, indique los siguientes pardmetros:

- Distancia desde la esquina izquierda o derecha de la pared al objeto;

- Anchoy alto del objeto;

- Distancia desde el suelo a la parte inferior del objeto;

- grosor;

- Profundidad del alfeizar (si ha seleccionado la opcién Insertar alfeizar);

Mientras ajusta los pardmetros se mostrara en el disefio el contorno del objeto;
Cuando tenga todos los parametros, pulse el botdn Insertar para colocar el
objeto;
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Editor de elementos de pared

Paiedes | Buhardilas | | Ventanas/Puertss | Adicionales | Instalaciones

Estandar puertas y vent + 135 = o0 = oq7Es = Prafundidad

Wentanas de 2 hojas * t t + 4 50 =

L, — UH

Wentana 04 1400

[ 470

 ieebeno OC

4| m 3

Seleccionar pared Inzertar Cerrar

- [] Insertar alfeiza

@&

Fig.63-insertando ventanas y puertas

= Sjlos parametros que ha indicado son incorrectos y el objeto colisiona con otro
previo, se mostrara la ventana de la figura (Fig.64).

Informacion =)

Se detectan colisiones

Fig.64- informacion sobre colisiones

Nota: Si el usuario quiere que el modelo este perfectamente centrado en la pared, debe
hacer clic en la vista previa del objeto y seleccionar el Centro horizontal o verticalmente,
opcion Centro. Tenga en cuenta que esta opcion no estad disponible para los modelos que ya
se han introducido.

Es posible insertar ventanas totalmente parametrizadas. Para ello, seleccione la
opcién Ventana Paramétrica y se mostrarad la siguiente ventana (Fig.65).

= Seleccione el modelo a insertar, hay 4 modelos diferentes que pueden
modificarse libremente;
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= Seleccione la pared o buhardilla donde colocar el objeto;

= Indique el nimero de barrotes horizontales y verticales y su grosor;
= |ndique las dimensiones de la ventana y su profundidad;

| |

Pulse el botdn Insertar para colocar el objeto.

Editor de elementos de pared [
Paredes | Buhardillas | Ventanas/Puertas | Adicionales | Instalaciones
Venlana personaizads v | oae 5 1000 & 17es = Profundidad
Tado - — 50 =
— I I
™= 3 1400
Wentana 4 o]
1] I 3
Travesafios
1100
Ancho
| i = Marco
Werlical Haorizontal Ancho Grosor Distancia [T Irsertar alfeizar
2 B 2 E 0 = an B x5 E
L

Fig.65— insertando una ventana paramétrica

4. Elementos adicionales

Los elementos decorativos adicionales pueden encontrarse en la pestaia Adicionales
(Fig. 64). Estos elementos se colocan de la misma forma que las puertas y ventanas:

= saliente — puede definirse su profundidad;
= agujero — hueco que atraviesa la pared;
= entrante —hace un hueco en la pared sin atravesarla;
Editor de elementos de pared @
Paredes | Buhardillas | Wentanas/Puertas |Adic\onales Instalaciones
= 50 2 qoon =
\ —t——+ Grosar
L,_‘:’_LI H o B
Arco esquina dicha. Inf i
1000 =
|= =
Angulo sup. lzda.
N Tipo de elemento
[\ e @ Saliente @ Hueco “) Enbiante
4 mn »
=

Fig.66— elementos adicionales
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5. Instalaciones
Estos elementos insertan un simbolo correspondiente a una instalacion. Se colocan
de la misma forma que todos los anteriores (Fig.67)

Nota: Es posible editar elementos ya colocados. Para ello, haga clic en ellos con el botén
izquierdo y después con el derecho, seleccione Edicion en el ment desplegable.

Wall element edit ‘ - &
‘wialls Bevels | Windows/Doors | Additions | | Teminals
wall = 50 =

electic cable j ; |

Stand-off flom the: wall
S electric socket - DC 4000

el *
Select element Automatic generation

Fig.67— edicion de instalaciones
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CAPITULO 9
Creando y utilizando elementos

1. Introduccién

El icono Cualquier Elemento I:;' se encuentra situado en la barra de la figura (Fig.68).
Y permite dibujar cualquier forma que puede ser combinada con las opciones de la
barra de Dibujo (Fig.69).

CAD-Decor |E| Drawing |E|
EDRALKEYYY Q] |V ZAHOR HESNMOT|[9E ]
Fig.68—barra iconos Fig.69-barra de dibujo

2. Creando elementos

Para disefiar elementos, son muy utiles los puntos de referencia. Los mas comunes
son: Punto Final y Punto Medio ). se recomienda utilizarlos siempre que sea
posible.

Debe prestarse atenciéon a la barra de comandos y al boceto que se muestra en
pantalla y representa el elemento durante su creacidon. Hay 5 tipos de elementos:

contornol, contorno2, plataforma, suelo y techo, ver figura (Fig.70).

Las singularidades de creacidn de los elementos se detallan a continuacidn:
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Fig.70-ventana de cualquier elemento

3. Ejemplos de técnicas de disefio

3.1. Rectangulo de 800x1500 mm

= Haga una vista en Planta y active el modo Ortogonal (F8);

= Haga clic en el icono linea -/;

= Pulse un punto en el plano y mueva el cursor hacia la derecha;

=  Teclee la longitud (800) y pulse <Intro>;

= |La medida tecleada se muestra en la barra de comandos;

= Mueva el cursor hacia abajo y teclee la longitud (1500) <Intro>;

= Mueva el cursor hacia la izquierda y teclee de nuevo (800) <Intro>;

= Acerque el cursor al punto inicial, cuando aparezca un cuadrado amarillo, haga clic.

3.2. Circulo de radio 400 mm

= Haga una vista en planta;

= (Clic en el icono Circulo @;

= Haga clic en el disefio para situar el centro del circulo;

= Mueva el cursor en cualquier direccion para estirar el circulo;
= Teclee el radio (400) y pulse <Intro>;

Nota: Para dibujar en funcion del Diagmetro, pulse <D>y después <Intro>. Después teclee el
valor del diametro.
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Fig.71- rectangulo Fig.72— circulo

3.3. Plataforma rectangular para baferas con un lado curvo:

= Dibujar el rectdngulo segun el ejemplo n2. 3.1.;

= Active la opcion Punto Medio[E] y seleccione el icono Linea /;

= Mueva el cursor a cerca del punto medio del lado largo del rectangulo. Cuando
aparezca un cuadrado amarillo, haga clic en el y mueva el ratdn. Introduzca el radio
del arco (200) y pulse <Intro>. Pulse el botén derecho del raton para terminar de
dibujar la linea auxiliar;

= Seleccione la opcién Arco fﬁ;

= Es necesario indicar 3 puntos para dibujarlo, el primero serd un vertice de la
plataforma, el 22 el final de la linea auxiliar que hemos dibujado y el 32 el otro
vertice de la plataforma;

= Una vez dibujado el arco puede borrar la linea auxiliar.

Fig.73- ejemplo de plataforma para bafiera

3.4. Trapecios

= Haga clic en Recorrido a dibujar éﬁ?, trace el recorrido con la opciéon Orto
desactivada;

= Haga clic en un punto del disefio;

= Dibuje un segmento hacia la izqda. De 1200mm — para ello teclee @1200<180 y
pulse <Intro>;
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Teclee los datos del siguiente segmento: @600<55 y pulse <Intro>;

Siguiente segmento: @512<0 <Intro>;

Aproxime el cursor al punto inicial, cuando aparezca un cuadrado amarillo, haga clic
para cerrar el recorrido.

Nota: Al dibujar con dngulos, los datos deben introducirse de la siguiente forma: longitud del
segmento (<), angulo. Todo ello precedido del simbolo @.

~

1200

Fig.74— trapecio

3.5. Trapecio con arco

Haga clic en el icono Recorrido a dibujar o y pulse en un punto del disefio;
Dibuje un segmento de 1200 mm hacia la izqda. tecleando @1200<180 y pulse
<Intro>;

Luego pulse <A> (del Inglés ARC) y pulse <Intro> (o espacio). Cuando mueva el
raton vera la silueta de un arco. Si tiene activado el modo Orto, solo se desplazara
en multiplos de 90°, para dibujar en cualquier direccién pulse la tecla <Mayusc>;

Teclee la longitud del arco @512<0 y pulse <Intro>;

Para volver al modo de Linea pulse <L> (del Inglés LINE) y pulse <Intro>, después
siga los pasos indicados en el ejemplo anterior.

Fig.75— trapecio con arco

4. Tipos de elementos y descripcion de tipos de solidos
Debajo se muestran diferentes tipos de elementos (Fig.76— de izqda. A drcha: suelo,
plataforma, contornol, contorno?2).
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Fig.76— ejemplos

Tipo Descripcion

Suelo Este es un elemento plano, que se utiliza para la elaboracién de superficies de

varias formas. El Unico parametro necesario es el nivel de insercién. Por lo

general, el suelo por defecto (un cuadrado verde), se genera automaticamente al

crear la planta, no obstante, puede ser eliminado y reemplazado con un suelo de

cualquier forma utilizando esta opcion.

Es un blogue con lados, tapa abajo y arriba. El usuario tiene que definir el nivel de

la insercidon y la altura de la plataforma. Las plataformas se utilizan para la

elaboracion de tabiques de cualquier forma, falsos techos, y encimeras.

Contornol Es un bloque con lados, pero sin el fondo y la tapa superior. Es similar a la
plataforma, pero se puede girar verticalmente. Para crearlo no es necesario un
contorno cerrado.

Contorno2 Puede ser un cuadro o un anillo (cuando se crea a partir de - por ejemplo,
rectangulos o circulos) o un paralelepipedo (cuando se crea a partir de un
segmento de polilinea individual).

Plataforma

Un elemento fijo similar al suelo, pero se inserta en un nivel diferente (por defecto
2600 mm). Para crear el techo de forma exactamente igual que el contorno de la
sala utilice la funcién de Autogeneracion. Incluso si esta funcidn no se utiliza, el
techo sera creado por el programa de forma automadtica durante la primera vez
que pase al modo de visualizacién.

Techo

5. Pestanas de la opcidn Cualquier Elemento

Pestana Funcion

Capa - Modificando el nombre puede cambiar la capa en la que se crea el objeto.
Arcos - Por medio de esta pestafia, el usuario puede definir las dimensiones y la cantidad
de segmentos que definen cada arco. Si el objeto se va a cubrir con azulejos, el

62



CAD Decor 2.0 Manual de Usuario

usuario debera marcar la opcion de azulejar.

- Cuando el objeto ha de ser de baldosas, la opcién de longitud del segmento fijo
debe estar seleccionado, y debe indicar las dimensiones horizontales de las
baldosas.

Perfil - Esta ficha aparece para las plataformas. Permite al usuario dar cualquier forma a

los bordes de los objetos, tan solo seleccionando una polilinea dibujada. Haga clic

en el icono y seleccione el tipo de elemento y sus dimensiones, abra la
pestaiia Perfil y seleccione la opcién de perfil de usuario. Luego haga clic en el
perfil para definir su punto principal (el punto de la conexidn entre el perfil y el
contorno del elemento). El perfil se puede girar (en la opcidn rotar horizontal).

6. Ejemplos de uso de algunos elementos

6.1. Dibujar un elemento agujereado
Proceder de la siguiente forma:

Dibujar el contorno exterior con la herramienta Recorrido a dibujar;

Dibujar dentro los recorridos que marcan los agujeros a realizar;

Clic en Cualquier elemento E‘J y pulse dentro del contorno grande;

En la ventana que se mostrara, seleccione el objeto Suelo o Plataforma, segun
necesite grosor o no.

Fig.77- elemento agujereado, disefio y resultado final

6.2. Dibujar una plataforma siguiendo un recorrido

Dibujar la linea que marque el recorrido y otra linea con la forma que quiere que
tenga el contorno;

Pulse el icono Cualquier Elemento E:, y haga clic dentro del contorno;

En la ventana que aparece, seleccione Plataforma;

Abra la pestafia Perfil y seleccione la opcién Perfil de usuario. Haga clic en Ila
forma de contorno que dibujé antes, vuelva a hacer clic sobre la forma, esta vez
para indicar el punto por el que quiere ajustar la forma al recorrido;
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= Vuelva a la ventanay pulse el icono Dibujar;
= Se dibujard una plataforma con los laterales de identica forma a la que ha
indicado;

S

Fig.78—- plataforma con un perfil creado

6.3. Dibuar un zdcalo o cornisa
= Dibujar la linea sobre la que discurrira el zécalo o cornisa;

= (Clic en Cualquier Elemento El..‘-' y en la linea dibujada;

= Indicar el tipo de elemento a crear - zécalo;

= En la pestafia Perfil, seleccione Perfil de usuario;

= Abra la pestafia Perfil y seleccione la opcion Perfil de usuario. Haga clic en la
forma de contorno que dibujé antes, vuelva a hacer clic sobre la forma, esta vez
para indicar el punto por el que quiere ajustar la forma al recorrido;

= Vuelva a la ventanay pulse el icono Dibujar;

-

Fig.79- cornisa con la forma definida por el usuario

Cada uno de estos elementos se puede editar libremente y girar en el espacio. Para
ello seleccionar el bloque (con un clic izquierdo en una de sus lineas) y haciendo clic
en el botdon derecho del ratdn, seleccionar la opcidn Girar/Girar3D en el menu
contextual.

7. Dibujar un rectdngulo

Pulsar el icono Rectangulo D Indicar sobre el plano la primera esquina con un clicy
después la esquina opuesta. Mientras dibuja, puede ver un boceto sobre el proyecto.
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Esta funcion permite también dibujar cuadrados. Para ello, inmediatamente después
de hacer clic en el icono y antes de indicar el siguiente punto pulse <Intro>. A
continuacion, siga los pasos de dibujar un rectangulo.

Puede dibujar Rectdngulos y cuadrados en cualquier dngulo. Para dibujar en dngulos
diferentes a 909, presione y mantenga pulsada <Mayusc> a la vez que indica la
segunda curva (debe tener desactivado el modo Orto).
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CAPITULO 10
Operaciones basicas con objetos

1. Introduccion
Para mostrar el menu contextual (Fig.80), siga los siguientes pasos:
= (Clic en el objeto para seleccionarlo;
= (Clic en cualquier parte vacia del disefio con el botén drcho.
“-.E-d\(.l.c'm

Mover con 2 puntos

Mover

Copiar

Girar 3D...

Girar
Espejo

Eliminar

Agrupar <Ctrl+G>
Desagrupar <Ctrl+Us

Propiedades...

2. Edicion

La opcidn de edicion esta disponible para elementos tales como: paredes, ventanas,

puertas, elementos adicionales de la pared, todos los elementos creados por el

usuario, los textos y paredes, y los objetos de las bibliotecas de elementos de interior

utilizados en el proyecto. Para editar los elementos, primero seleccione — con clic

izquierdo o haciendo una ventana que contenga el objeto, a continuacién, haga clic

en el botén derecho del ratdn para acceder al menu contextual, y seleccione la

opcién de Edicion. Se abrird un cuadro de didlogo (puede ser diferente para cada tipo

de elemento). Para mas detalles sobre edicion de ver los proximos capitulos de este

manual.

3. Mover con 2 puntos

Para mover un objeto:

e Seleccione el objeto;

® En el menu contextual haga clic en Mover con 2 puntos;

= Indique sobre el plano o sobre el objeto un punto de referencia para mover ;

= Mueva el ratdn a la posicion deseada;

= Mientras mueve el ratén, puede teclear la distancia a mover el objeto, por
ejemplo, si teclea 1000 y pulsa <Intro>, el objeto se movera un metro en la
direccidén en la que ha movido el ratén;

= Para mover el objeto en un angulo diferente de 90°, mantenga pulsado <Mayusc>
para desactivar de forma temporal el modo Orto.
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4. Mover

Para mover un objeto:

= Seleccione el objeto;

= En el menu contextual seleccione la opcién Mover;
= Se mostrara la siguiente pantalla (Fig.81);

Moviendo =] Moviendo =]
#rZ | Direceign [serz (Bireccizn |
@ % ¥ z 2 puntos Amibalsbajo Adelante/Atras
1} [t}
0 = laquierda/Derecha =
Distancia D Medit 0
0

Fig.81- ventana para mover el objeto

La ventana de mover tiene 2 pestafias:

= Pestaia XYZ permite mover el objeto en cualquier direccién de los ejes X, Y, Z;

= La pestafia Direccion permite mover el elemento en varias direcciones desde la
misma pantalla;

= Una vez indicada la direccidn y la distancia, pulsar en Mover;

= El objeto se moverd pero la ventana de mover permanece visible por si requiere
algun movimiento posterior;

= Cuando termine de mover el objeto pulse Cerrar.

5. Borrar
Para borrar un objeto, seleccionelo y haga clic con el botén drcho. Del ratén,
seleccione la opcién Borrar, también puede utilizar la tecla <Supr>.

6. Copiar
Para copiar un objeto:

Seleccione el objeto;

En el menu desplegable seleccione Copiar;

Haga clic en un punto como referencia para copiar;

Haga clic en un nuevo punto de destino para copiar el objeto;

Puede hacer un numero ilimitado de copias, el programa se mantendra copiando
cada vez que pulse el botdn izqdo. Hasta que pulse la tecla <Intro>;

Puede situar las copias del objeto a una distancia concreta, tecleando la
separacién entre ambas;
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= Para situar objetos en angulos diferentes a 902 con el modo Orto activado, pulse
la tecla <Mayus> para desactivar el modo temporalmente;
= Paraterminar de copiar pulse <Intro> o <Esc>.

ACAD Command Bar =

Opposite corner: -
i _copy
Vector/mOde/<Base pointy>:
Displacement point: 200
Displacement point: 1400

Displacement point:

Fig.82—- copiando un elemento

7. Girar

Para girar un elemento:

= Seleccione el objeto;

= En el menu contextual, seleccione Girar;

= Seleccione un punto como eje para el giro;

= |ndique el angulo;

= (Clic con el botén drcho. Para terminar de girar.

8. Girar en 3D
Esta opcidn permite girar el objeto en 2 o 3 Dimensiones, se mostrard una ventana
como la que sigue, con 2 pestaiias: 2D y 3D (Fig.83).

Rotacién Rotacién
€.2D | ¢%.3D €.2D | (%2 3D
Eje giro Eje giro
= Seleccionando ® Seleccionanda
¥ e G e ¥ e
@z @z
Angulo de rotacin Angulo de rotacin
@0 50 180 2 @0 50 180 2
Angulo de rotacién 0 = Angulo de rotacién 0
| Deshecergroad [ Grr ][ Conar | | Deshacergroad [ Grar ][ Cenar
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Fig.83— Rotacion 2D-3D
Rotacién 2D
= Larotacién en 2D se realiza solo en relacién al eje Z;
= En la casilla dngulo indicar el 4ngulo a rotar el objeto (90°, 180°, 270°);
= Mientras indica los datos, podra ver una vista previa del objeto rotando;
= Para confirmar, pulse en Rotar;
= El objeto rotara y el cuadro de didlogo seguird mostrandose por si necesita alguna
rotacidn posterior;
= Para cerrar la ventana, pulse en Cerrar;

Rotaciéon 3D

= Puede girar el objeto en cualquier eje X, Y 0 Z;

= Funciona de la misma forma indicada en el punto anterior;

= Seleccione 2 puntos — con esta opcidén puede indicar 2 puntos de referencia
sobre el plano y el programa de forma automatica calculara el eje y angulo
necesarios.

Nota: Para deshacer el giro, pulse en Deshacer giro 3D
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9. Espejo

Fig.84— ejemplos de rotacién 3D

Esta funcidn se utiliza para crear replicas simétricas de objetos:

= Seleccione el objeto;

= Seleccione la opcién Espejo en el menu contextual;
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= Es necesario trazar una linea que marque el eje para hacer la simetria, seleccione
primero un punto y luego otro, de manera que trace una linea que corte el objeto;
= Pulse el botdn drcho. Del ratén;

-

plerwszy punkt plaszczyzny

odbicia
O O
@) O
O O
e~ o
O O
7N
O~ =\
\ / \ /
2| drugi punkt plaszczyzny odbida

Fig.85— ejemplo de espejo

10. Agrupa / Desagrupar
Agrupar elementos puede ser de utilidad para mover varios objetos seleccionando
uno solo de ellos.

Para agrupar objetos:
= Seleccione todos los objetos);
= En el menu contextual seleccione Agrupar <Ctrl +G>;

Para desagrupar objetos:

= Seleccione el grupo pulsando en cualquiera de los objetos que lo componen;
= En el menu contextual, seleccione Desagrupar <Ctrl +U>;

= (Cada objeto quedara por separado en el disefio.

11. Dialogo de propiedades de un objeto

La ventana de propiedades (Fig.86) contiene informacién acerca de los objetos,
Capa, Color, Grosor, Tipo de linea, Escala...

Los parametros que mas a menudo cambian son los de coordenadas del objeto (X, Y,
Z) y su factor de escala (cada objeto puede ser ampliado o reducido en cada uno de
los tres ejes).
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Entity Properties &J
All Selected Entities
Caolor: l@] Lineweight: 0.00 mm ~  Linetype scale: 1 <
Frint style: | BYCOLOR
Huyperlink
Link Description: Mone
Insert Coodinates
Insertion point; . 2671 3] . 269 =]z z
Scalefactor, ¥ 1 = e 1 = 2 =
Pasitioning
Columns: 1 = Fows: 1 %
Column spacing: 0 = Riaw spacing: 0 =
Rotation angle: 0 =
Handle:  80416CDE1 Ingert name:  wow3 961
@ { Explarer... ] [ aK H Cancel
L =

Fig.86— Ventana de propiedades

12. Barra de herramientas propiedades

Las propiedades de los objetos también pueden ser editadas y modificadas mediante
las herramientas disponibles en la Barra de propiedades (Fig.87).

Entity Properties

|§ fF| 9 4ro W TECHNCALT - | I BYLAYER v| ——— BYLAYER

0.00mm

BYCOLOR

Fig.87— Barra de propiedades

Las funciones disponibles en esta barra de herramientas permiten gestionar las
propiedades de las capas, a las que pertenecen los objetos. Esta barra es utilizada por

usuarios avanzados de entornos CAD.

Las capas se utilizan para organizar diferentes objetos en el dibujo. En IntelliCAD,
cada entidad de un dibujo esta contenida en una capa. Cada dibujo tiene al menos
una capa, la capa por defecto, llamado "0". Cada dibujo puede contener un nimero
ilimitado de capas adicionales. Cuando una entidad se dibuja, se crea en la capa

actual.

La visibilidad de las capas se pueden controlar. Cuando una capa esta apagada, ya no
es visible y no se imprime. A pesar de esto, una capa invisible, puede ser seleccionada
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como la capa actual, en cuyo caso las nuevas entidades son invisibles hasta que la
capa se vuelve a mostrar. Las entidades en las capas invisibles también puede afectar
a la visualizacidn e impresién de entidades en otras capas. Por ejemplo, entidades en
las capas invisibles pueden ocultar otras entidades cuando se utiliza el comando
Ocultar para eliminar las lineas ocultas.

Las capas pueden ser también bloqueadas y desbloqueadas. Las entidades dibujadas
en las capas congeladas no se muestran, no se imprimen, y no se regeneran. Al
bloquear una capa, sus entidades no afectan a la visualizacién o impresion de otras
entidades. Por ejemplo, entidades en las capas bloqueadas no esconden otras
entidades cuando se utiliza el comando Ocultar para eliminar las lineas ocultas.
Ademas, no se puede dibujar en una capa bloqueada hasta que se desbloquee, y no
se puede hacer una capa bloqueada la actual. No se puede bloquear la capa actual. Si
se intenta bloquear la capa actual, se mostrard un cuadro de didlogo y le solicitara
que especifique una capa diferente.

Usted puede bloquear o desbloquear capas. Las entidades de una capa bloqueada
todavia son visibles y de impresion, pero no se puede editar. Bloquear capas impide
la modificacidn accidental de todas las entidades en esa capa.

Cada capa tiene su propio color, tipo y grosor de linea. Las entidades de una
determinada capa se muestran en el color, tipo y grosor de linea asociado con la capa
a menos que se anulen estos ajustes.

Las siguientes caracteristicas estan disponibles en la barra de Propiedades:

. = Seleccionar capa activa — Hace de la capa actual la capa activa.

. é‘? Explorador de capas... — abre el explorador de capas (Fig. 49); donde puede
modificar las caracteristicas de cada una;

» |74 SEITECNGALT ¥ cambio de capa - en este desplegable puede cambiar la

capa en uso;

w ([ Cord ¥| cambio de color — permite modificar el color de los objetos
situados en la capa activa

] pasHhOT2 ¥/ Tipo de linea — establece el tipo de linea que dibuja los objetos

situados en la capa activa;
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. | 0.00 mm

o Grosor de linea — establece el grosor de las lineas de los
objetos que se encuentran en la capa activa.

En la siguiente imagen pueden verse todas las opciones disponibles (Fig.88).

Entity Properties =]

‘5 F| o FNCAL T[] B BYLAYER ]| [ ——— svuaver H\ —  000mm H\ BYCOLOR |
Q &t 0 M PLINESC- i BYLAYER § ————————BYLAYER g ——— Defaut
Q arE LWA_OUTLINE [__1BYBLOCK ——————BYBLOCK —— BYBLOCK
@ % ¢ M PODESTY I R Continuous ——————— BYLAYER
7 4t % <M PODESTY-3D ellow DASHDOT
2 4 <M PODLOGA_POM [ Green BORDER — 005mm
@ %+ &M POLYLNET  — " BORDER2 —_—008mm
@ 4% 4 0 PUNKT-WSTAWIANIA I Bue BORDERX2 —_—012mm
@ %+ 7 M RAMA_OKNA I Magerta CENTER — 015mm
@ %+ 7 S RAMY_DRZWI [ Iwhite ——————CENTER2 — 01%mm
§ 4% ¢ £ M RESZTA3D I Select Color —————020mm
@ £ ) M SCIANA ——————DASHDOT2 ————05mm
@ £t M SCIANAG —————DASHDOTX2 ———————030mm
Q %t % O SCIANY ———————DASHED ———————035mm
@ 3% SO SCIANY-3D ————————DASHED2 ——————040mm
@ %3 S M SCIANY-LINIA - ———————DASHEDX2 ———050mm
Q % M SCIANY-RAMY-OKIEN ———DoT ————————053mm
Q @ )& M SCUKR —nom2 ————— 060mm
9 %t W SUFT ——————DoTX2 —070mm
Q &t % M SZAFKI ———CONTOUR —080mm
Q 4% PO SZYBA_DRZW! Explore Linetypes. 0.90mm
Q 4t SDE SZYBA_OKNA — 1 00 mm
Q &t <M TABELKA3D ] s 106 MM
QA M JECHNCAL T —120mm
G % W TEXT_T — 140 mm
Q ¢ 4 B UCHWYT — 158 mm
7 4t 0 UCHWYT-3D — 7 00 mm
7 40 Sl UKRYTA — 7 11 mm
G 40 3 WYMAR
9 %) M WYMARY L4
PEsaak W 1A

Fig.88- funciones de la barra de propiedades

Y IntelliCAD Explorer - Layers
Edit View Help
Byt XFwr| BEE DA
Elemerts Layers settings in drawing - [D:\CadDecor\PROJEKTY\podlogz dwal
D:\CadDecor\PROJEKTY \ped] | |ayer Name Color Linetype On/Off Locked AllVi.. Line... Print &
5tayﬁ’5 PODESTY-3D [] White Continuous On No Thaw... Default Ves
XT::;FT; PODLOGA_POM [] White Continuous On No Thaw... Default Yes
i) POLYLINE_T B Colo.. Continuous  On Mo Thaw. Default Yes
& Coordinate Systems
B views PUNKT-WSTAWIA.. [ Yell.  Continuous On  No  Thaw. Default Yes
S Blocks RAMA_OKNA [] White Continuous On No Thaw... Default Ves
& Dimension Styles RAMY_DRZWI M Colo... Continuous On  No  Thaw. Default Ves
RESZTA-3D [] White Continuous On  No  Thaw. Default Yes
SCIANA ] White  Continuous On  No  Thaw. Default Yes
SCIANAG [] White Continuous On  No  Thaw. Default Yes
SCIANY [ Cole... Continuous On No Thaw... Default Ves B
SCIANY-3D [ Colo... Continuous On  No  Thaw. Default Ves
SCIANY-LINIA [] White Continuous On  No  Thaw. Default Yes P
SCIANY-RAMY-OK... [] White Continuous On  No  Thaw. Default Yes
SCUKR [] White  Continuous On  Ves  Frozen Default Yes
SUFIT [] White  Continuous On No Thaw. Default Ves P
SZAFKI [] white  Continuous On No Thaw. Default Yes
STVBA_DRZWI [ Colo... Continuous On  No  Thaw. Default Ves
G P v STYBA_OKNA ] White Continuous On  No  Thaw. Default Yes o
Ready

Fig.89— Explorador de capas
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Fig.90- Seleccidn del color de la capa
13. Paralelas

Crea una copia paralela equidistante de una linea o curva.
= (lic en el icono Separar =R , el programa le pedird que teclee la distancia entre
lineas;

= Teclee el valor y pulse <Intro> también puede indicarlo pulsando dos puntos de
referencia;

= Seleccione el objeto a copiar;

= Haga clic en el lado hacia donde copiar el original (teclee both si quiere una copia
a cada lado y pulse <Intro>);

= Esta funcién permanece activa hasta que pulse <Esc>.

Fig.91- ejemplos de paralelas

14. Recortar

Objetos como arcos, circulos, lineas, polilineas abiertas 2D y 3D, pueden ser
recortados por otros. Para recortar las entidades, primero seleccione el borde a
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recortar y luego indique las entidades a recortar. Arcos, circulos, lineas, polilineas,
rayos, lineas infinitas pueden actuar como cortadores.

Para recortar una entidad:

= (Clic en Recortar El o teclee trim y pulse <Intro>;
= Seleccione el objeto a recortar y pulse <Intro>;
= Para terminar, pulse <Esc>.

15. Explotar

Cuando existen varios objetos anidados unos dentro de otros, puede ser de utilidad
explotarlos para acceder a cada uno de ellos. No obstante, recuerde que no es
posible volver un objeto al estado anterior una vez explotado.

Para explotar un objeto:

= (Clic en Explotar % o teclee xplode y pulse <Intro>;
= Seleccione el objeto a explotar y pulse <Intro> o botén drcho.;
= Las polilineas explotadas se dividiran en varios segmentos y/o arcos;
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CAPITULO 11
Operaciones avanzadas con objetos

1. Introduccion

Con el fin de facilitar el trabajo con el programa, algunos de los iconos avanzados de
IntelliCAD se han afiadido al menu de iconos. Estos estan disponibles en la barra de
iconos avanzada, esta barra se oculta de manera predeterminada al ejecutar el
programa por primera vez. Para abrirla, haga clic en el area de barras de
herramientas y en la ventana que se muestra, haga clic en la casilla correspondiente a
Avanzada.

Advanced

Fig.92— Barra de herramientas avanzadas

2. Cambiar longitud

La longitud de las lineas puede modificarse utilizando el icono Editar longitud #*.
Después de pulsar el icono, en la barra de comandos se muestran diferentes opciones
(Fig.93).

ACAD Command Bar

|: _EDITLEN -

| Edit length: D¥namic/Increment/Percent/Total/<Select entity to list length>:

Fig. 93

Estas son las opciones disponibles:

= Dynamic: Puede arrastrar sobre la marcha el punto final de una linea a su nueva
ubicacion;

* Increment: Permite indicar la longitud a incrementar;

= Percent: Permite indicar un % para incrementar o reducir la longitud, un 50%
reduce la longitud a la mitad y un 150% la incrementa;

= Total:— Permite indicar la nueva longitud, una vez tecleada pulsar <Intro>.

Para seleccionar una opcién de las anteriores, teclee su nombre (la letra o letras que
estan en mayusculas) y pulse <Intro>. Teclee el valor y pulse <Intro> después
seleccione la entidad a cambiar. Cuando utilice la opcidon Dynamic, no es necesario
teclear nada, directamente arrastre el punto final de la linea a su nueva ubicacion.
Esta opcidn es particularmente Util para dibujar lineas cuyo dngulo no es de 90°.
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3. Redondear
Esta herramienta # conecta 2 entidades creando un arco.

Las entidades que pueden utilizarse son: segmentos de lineas, polilineas, arcos,
circulos, rayos, lineas infinitas y paralelas.

Para redondear dos entidades

= Clicenelicono & o teclee fillet y pulse <Intro>;

= Enla barra de comandos, seleccione la opcion Fillet Settings (Fig.94);

= En el cuadro de didlogo (Fig.95)indicar el radio de redondeo y pulsar OK;
= Seleccionar la primera entidad;

= Seleccionar la segunda entidad;

ACAD Command Bar

‘: _EDITLEN
|Bdit length: Dinamic/Increment/Percent/Total/<Select entity to list length»:

Fig. 94

Drawing Settings ==

Diawing Units | Caordinate Input | Displap | Entity Creation | Entity Modfication | 3D Setings

Mirrar Optian Deefault Offset Distance

@ True text minor
s RIA |owee = =
Reardable test miror I a =
Change seffings for. | Chamfer/Filet ™

Comers Fillet Rradius

@ Remove comers I?L (f Radus: 0 z
) Retain comers
Charler Distances and Angles

@ Distance - dstance Distance - angle

First distance: 10 Distance: 0

[
oniloE

Second distance: 10 Angle: 0

7| cancel

Fig. 95

Para redondear una polilinea

= Clicenelicono & o teclee fillet y pulse <Intro>;
= Seleccione la opcién Polyline y pulse <Intro>;

= Seleccione la polilinea.

Para redondear vertices de una polilinea

= Clicenelicono £ o teclee fillet y pulse <Intro>;
= Seleccione el trozo de polilinea a redondear;

= Seleccione el siguiente segmento a redondear.
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the original polyline the same polyline after filleting

Fig.96— ejemplo de redondeo de polilineas

o O

original objects variant 1 variant 2 variant 3

Fig.97- ejemplo de redondeo de lineas y arcos

4. Alinear

Las entidades seleccionadas se pueden alinear con otras entidades en el espacio
tridimensional. Para ello, seleccionar las entidades que desea alinear, y especificar
pares de uno, dos o tres puntos para alinear las entidades seleccionadas.

Para alinear una entidad con otra:

Clic en Alinear ¢l o teclee align y pulse <Intro>;

Seleccione las entidades y pulse <Intro>;

Indicar el 12 punto para alinear (en la figura Al)

Indicar el 22 punto para alinear (en la figura A2);

Si necesita mas puntos, indiquelos;

Pulse <Intro> o boton derecho para completar la orden;

Al seleccionar 3 puntos, la orden se completa de forma automatica;

El objeto puede ser que se gire si es necesario en funcién de los puntos
seleccionados.

En la imagen (Fig. 98) se muestra un ejemplo.
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%% % ?A
11
A,
2 B
i ;Aélal 2

The original objects Variant 1 Variant 2 Variant 3

Fig.98- ejemplos de la funcién Alinear

5. Matrices

Al utilizar esta funcion es posible copiar una entidad segun un patrén rectangular o
polar (circular), creando una matriz. Para una matriz rectangular, el nimero de copias
de la matriz se puede controlar mediante la especificacion del nimero de filas y
columnas. También puede indicar la distancia entre cada fila y columna. Para una
matriz polar, el nimero de copias que componen la matriz se puede controlar, asi
como la posibilidad de rotar las copias.

Para crear una matriz polar:

Clic en el icono Matriz - o teclee array y pulse <Intro>;
Seleccione las entidades y pulse <Intro>;
Seleccione la opcion Polar y pulse <Intro>;
Indicar el punto central de la matriz;
Indicar el n2 total de objetos de la matriz (incluido el original).
Especificar el valor del dngulo para la matriz, de 0 a 3602. Valores positivos crean
una matriz en sentido anti-horario;
Seleccione una de las siguientes opciones:
- Yes, Rotate Entities — rota las entidades.
- No, Do Not Rotate — mantiene la orientacion original de las entidades.

Para crear una matriz rectangular:

Clic en el icono Matriz & o teclee array y pulse <Intro>;
Seleccione los objetos y pulse <Intro>;

En la barra de comandos, seleccione Rectangular y pulse <Intro>;
Teclee el n? de filas.

Teclee el n2 de columnas.

Teclee la distancia entre filas.

Teclee la distancia entre columnas.

80



CAD Decor 2.0 Manual de Usuario

OO0
A R A A
A0

Polar array 360 degrees Polar array 180 degrees Rectangular array

Fig.99- ejemplos de matrices

6. Matrices 3D

También es posible crear matrices en tres dimensiones. Utilizando una matriz 3D es
posible copiar las entidades seleccionadas y colocarlas en una imagen tridimensional
rectangular o polar (circular). Para una matriz rectangular, el nimero de copias de la
matriz se puede controlar mediante la especificacion del nimero de filas y columnas
y el nUmero de niveles. Para una matriz polar es necesario especificar el eje alrededor
del cual se va a desarrollar la matriz, el nimero de copias de las entidades a crear, y
el dangulo de la matriz resultante.

Para crear una matriz 3D rectangular:

= Clic en Matriz 3Dtool i+ o teclee 3darray y pulse <Intro>;

= Seleccione las entidades y pulse <Intro>;

= Enla barra de comandos seleccione Rectangular y pulse <Intro>;

= Teclee el n? de filas, columnas y niveles de la matriz.

= Teclee la distancia entre filas, distancia entre columnas y distancia entre niveles.

Para crear una matriz 3D polar;

= Clic en Matriz 3Dtool “¥* o teclee 3darray y pulse <Intro>;

= Seleccione las entidades y pulse <Intro>;

= Enla barra de comandos seleccione Polar y pulse <Intro>;

= Teclee el n? de copias a realizar (incluido el original);

= Especificar el valor del angulo para la matriz, de 0 a 3602. Valores positivos crean
una matriz en sentido anti-horario;

= Seleccione una de las siguientes opciones:
- Yes, Rotate Entities — rota las entidades.
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- No, Do Not Rotate — mantiene la orientacion original de las entidades.
= Indicar el punto central de la matriz;
= |ndicar el 22 punto a lo largo del eje;

|‘§"JR|

2\
<

e
>

&
RS

Fig.100- ejemplo de matriz en 3D

o~

I

Nota:
Mientras utiliza estas funciones preste atencion a los textos que aparecen en la barra de
comandos..
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CAPITULO 12
Crear y utilizar patas/columnas

1. Introduccion

2| Esta opcidn se utiliza para la creacién de sélidos basicos sin necesidad de
complicaciones. Esta funcion de modelado en 3D dinamico se puede utilizar para la
creacion de diversos elementos decorativos. Patas, columnas, pilastras y muros
divisorios de distintos tipos - se crean sobre un Unico punto (indicado por el usuario
directamente) y se definen los parametros en el didlogo que aparece (Fig.101).

Columnas

Tridngulo (3 lados]
Tridnaulo (2 lados y 4nguio)
esquina

rectangular
heragonal
sc0
Pared en arco

i =0
alura

i 1000
grosor

Divisiones

) sjustar alradic

) longiud fja de segmentos
Darla vuelia

i E

Opciones

[7] Azulejos

Fig.101- diferentes posibilidades

Estos objetos pueden ser cubiertos con azulejos en la visualizacién. Para dividir su
superficie en segmentos, seleccione la opcién de azulejos y luego elija la opcion
adecuada: mueva el control deslizante para definir el nUmero de segmentos o la

densidad de la division. Tenga en cuenta que la opcién de los azulejos no esta
disponible para las pirdmides.
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2. Insertar patas/columnas

Proceder de la siguiente forma:

= Seleccione una vista que le permita trabajar cdmodamente (recomendada una
vista en perspectiva);

= Hagaclic en el icono 128 e indique el punto para colocar el objeto;

= Enla pantalla (Fig.102) seleccione la forma del objeto e indique sus parametros;
= Mientras crea el objeto, verd una vista previa sobre el plano;

= Cuando termine de indicar los parametros, pulse el botén Dibujar.

3. Tipos de patas/columnas
Las opciones se muestran en la imagen (Fig.103) y se describen en la tabla siguiente:

Fig.103- ejemplos en lineas y color

Tipo Parametros Caracteristicas
Redonda Nivel, altura, grosor ~ Base redonda, ancho es igual al diametro;
Triangulo Nivel, altura, 3 opciones: equilatero, definir 3 lados, definir 2 lados y
grosor, longitud de  4ngulo;
cada lado
Esquina Nivel, altura, grosor ~ Base cuadrada; la anchura es igual a la longitud del lado
Rectangulo Nivel, altura, Base rectangular; se utiliza para crear muros y techos
grosor, longitud suspendidos;
lados

Hexagono Nivel, altura, grosor ~ Base hexagonal, el ancho es igual al diametro;

Arco Nivel, altura, grosor  La base es % de un circulo que figura en % cuadrado, util
para la creacién de paredes céncavas en arco

Pared en Nivel, altura, grosor  La base es creada por dos segmentos de diferentes angulos
arco radio, angulo pararelos a un circulo, Gtil para la creacién de paredes en
arco concavo o convexo;
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CAPITULO 13
Insertando equipamiento interior

1. Introduccién
CAD Decor dispone de varias librerias de equipamiento interior, para acceder a

ellas, haga clic en Elementos adicionales &

¥ Elementos de interior * =i NaEm anw =HIC0 X

- ; [ Elementos
Fabricante / tipo -

(] ACCESORIOS ARMARIDS

Precio | Listade precios | Detalles delfabricante | Usuario

ROCA / cerémica (170]

] ILUMINACION ope ) = -
4 ﬂ'j LALFEN SANITARIOS - I | -
i -[3) baferas L — g o
L saritaios - N - W— e
*(] LIBRERI& DE USUARIO “
‘L% gaim’é UNIVERSAL Alice Aloa 560 mm Americs America America Ameica
(=
(] DNDARRETA
] PAVES
46 ROCA -~ < | 3 —
{2 acosserios Sl - : -— “9
2] baferas 8 | = o i ‘ 3
@ corsica - | —_— bt b
(] grferia 5 A o,
[2) lavabos America America At 600380 mm

+ [3) platos de ducha
] SANITARIOS UNIVERSAL

Bafiera Yeranda Berma 560 mm Cala B50:420 ram Cala 750x450 mm Dama Dama -
Elemento seleccionado: L3

Cadigo de proveedor:
Precio
Descripeicn

Caler del objeto -]

Factor de escala X 1 (1 Z1

Tipo de insercién ahura de insercidn ; T

Fig.104~ librerias de elementos adicionales

2. Opciones de las ventanas de insercién
En el lado izquierdo de la ventana se vera la lista de los catalogos disponibles. Si se
hace doble clic izquierdo en uno de los catdlogos, se abrira el listado de objetos.

La lista de bases de datos y tipos de elementos se pueden filtrar en tres formas: por
el fabricante y el tipo, por el fabricante y solo por el tipo.
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Fabiicante # tipo -

Fabricante
Tipo

Para seleccionar un objeto en particular, utilice las vistas previas de la derecha.
Después de hacer clic en la imagen, la informacidn proporcionada por el productor
sobre el modelo se mostrara en la parte inferior del cuadro de didlogo, incluyendo:
codigo del fabricante, precio y una descripcién y dimensiones del elemento (en
milimetros) o el factor de escala.

3. Insertando elementos

Una vez seleccionado el objeto, es necesario indicar la altura (nivel) a la que va a

colocarse. Seguir los siguientes pasos:

= En el campo Altura de insercion puede introducir el valor;

= Generalmente se mostrara una altura que ha sido configurada por defecto en
funcion del tipo de objeto seleccionado;

= De manera alternativa, utilizando la opcién Automatica el programa puede
colocar los objetos de manera auténoma, por ejemplo, sobre la encimera;

= la ultima opcidn es Seleccionar — utilizando esta opcidn podra seleccionar la
altura en una vista en perspectiva;

= Este método requiere mayor precision.

altura de insercidn

0 seleccionado

automatico

Después de indicar la altura, debe indicar como insertar el objeto:

= Si el objeto va a ser colocado directamente sobre una pared en angulo
recto,seleccione Sobre la pared;

= Para otros casos, seleccione la opcién Punto y angulo (este método requiere 2
clics, el primero para indicar el punto donde colocar el objeto y el segundo para
indicar la rotacion del objeto);

Tipa de insercidn
@ sabre la pared punto y dngulo

= Una vez definidos estos datos, pulse Insertar;
= En cualquiera de los casos anteriores, se recomienda utilizar una vista en
perspectiva.

86



CAD Decor 2.0 Manual de Usuario

CAPITULO 14
Presupuestos

1. Introduccién

]

El icono Especificaciones de elemento
diseiio en la pestafia de Precios (Fig.105).

= abre la libreria de Elementos adicionales de

¥ Blementos de interior - 'S

B

i W

Elementos Precio | Lista de precios Detalles del fabricante Usuario

[ | Editar Il = Informe ]
{1 ACCESORIOS ARMARIOS
(] ILUMINACION
(] LAUFEN SANITARIOS
] LIERERIA DE USUARIO

|Fabricante | seleccionar Mombre | Cédiga de proveed{ Colar

Mostrar elementas de fabricants: |« -

Cantidad [Frecia [ -

(] LIBRERTA UNIVERSAL DecoSaft
] OFICINAS

(] ONDARRETA

1] PAVES

] ROCA

] SANITARIOS UNIVERSAL

M| CAD Projekt - B5_Ir Sala Estar-set B
lamparas

Mesa y Sillss 22

lampara lémpara33

Tina de insercidn
@) sabre la pared

*) purta y dngula

Indefinable

1 100,00 22
1000 a

m

Total neto: 100
Total bruto: 122

altura de insercidn
seleccionado
i} —

[ automatico

Fig.105— presupuesto de los elementos

2. Edicion y presupuesto

Los precios de los elementos pueden indicarse y/o modificarse, pulsando el botén

Editar |. Se mostrara una ventana como

puede indicar precios e impuestos.
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En la parte inferior de la ventana de presupuesto, se muestran los totales con IVA y sin
IVA.

Editar =]
Mesa y Sillas 22

Selssoionar | 54l Estarsat B

Precio 100,00
Ja 13

| Cancelar | [ Cambiat ]

Fig.106- ventana de cambio de precio

3. Generar documentos

El contenido de la ventana de presupuesto puede guardarse como formato HTM o
puede ser impreso en papel. Para ello, haga clic en Imprimir [ Elifame | Se
mostrara una lista de los tipos de documentos disponibles (Fig.107). Seleccione el
deseado y pulse en Siguiente>> - se generara un documento (Fig.108). Para guardar el

documento pulse el icono k-! de la esquina superior izquierda e indique la carpeta y

el nombre donde guardar el fichero HTM (Fig.109)., para imprimirlo, pulsar en |"“# .

Select report =

Staternent of Kolo products
Standard additional elements report
Staternent of Kolo products
Statement of Zobal products

Caricel Next >>

Fig.107- lista de formatos
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2] Ostatnie migjsca

%) Komputer

Nezwa pliku:  report

Zapisywanie jako %
—~
()~ [mpupit » S
Organizuj Nowy folder 8% -
’r Ulubione ~ [, Biblioteki

B Katarzyna Lisiak

& Pobrane = 7 Komputer
M Pulpit i Siet
— current
4 Biblicteki docs
| Dokumenty manuals
o Muzyka pics
=] Obrazy tips
B wideo trans
@ report

Zapisz jako typ: [Pliki “htm

4 Uknyj foldery

Fig.108- seleccionando

la ubicacidn para guardar el presupuesto

Standard additional elements report

(1Y

[Etement summary

Name Arrangement Manufacturer code _ Colour Quantity Prce Net value Gross valus
Effa
Chrome tube 130 cm Effa Classic 202518 chrome [chrom] CE T TR
Nt value: 24
Gross value: 24
KOLO_ENG
uinal OTHER K16011 stes! 000] 1
| |ovatsink 60 cm vith a hote ENCORE K31160.K37100  white [000] 1
semiround shower tray SHOWER TRAYS ¥BN0290 whits [000] 1
Net value: 0.00
Gross value: 0.00
lamps
lamp10 lamps 7
Net value: 0.00
Gross value: 0.00
WuTEH
Smal container KO-10 SMALL CONTANERS  KO-10 beech-siber ] 1 s S0 6388
Lovel riser XN-2 CABINETS INOX 2 beech-siver ] 1 s5 w5 67035
Chest of drawers AT-4 AUTTICA AT4 g’;;z“]"e's“w’ BRERILE 3970 3970 48831
Net valus: 5075
Gross value: 624225
z0BAL
panel 520x1000 mm :"ﬂ%“’a"e‘s FELTE amareno manorialaluminum [0] 1
boxes on paper towels 235 mm  Elements associate 03204305 aluminium [0] 1
| |angl handie + giass Elements associate 03203005, 032031 aluminium-bicchisre [0] 1
double shelf on bottles L200 mm  Elements supplementary 032 047 05, 032 024 05 aluminium [0] 1
‘55“:; L'm s gace v Elements associate 032 009 05, 032 010 05 aluminium [0] 1
Net value: 0.00
Gross value: 0.00

Quantity:
Net value: 5099|
Gross value: 6266,25

Fig.109- for!

4. Listas de precios
Existe otra pestaia, Lista de precios
haga clic en la libreria deseada en la

mato estandar de impresion

(Fig.110). Para ver los precios de los elementos,
parte izquierda de la ventana. Para cambiar un
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precio, haga clic en el elemento y pulse en Editar [ Bew | Se mostrara una

(Fig.111),

donde podra

indicar,

precio, impuestos,

margenes,

descuentos.... Para guardar los cambios pulsar en Anadir. Para cancelar la edicion,

pulse en Cancelar.

[E# Interior design elements. E ||
Elemerts | Valuation | [ Pricedst | Manufacturers detalk | User database
Manuactue: / type -
( [ Eat | FdEdtdobaly |
(] CAD PROJEKT - BS_INTERIORS
>~ (] CAD PROJEKT - BS_WNETRZA_2009 Manufacturer |Group [Ty [Name. |Manufacter d Price [vAT [Margin |Discount | ~
»() ELFADECOR_ENG _[WUTEH  |OTHERS  Beams BeamBL1 1 3 0 0
{51 FABRYKA MEBLI WLITEH 5.6, WUTEH  |OTHERS  Beams BeamBL2 BL2 110,00 23 o 0
>-¢] KOLO_ENG _|WUTEH  |OTHERS  Beams BeamBL3 135.00 23 0 0
> lq LAMES_ENG Cwutenavant Blendes  Blendv:2 566,00 23 0 0
X h SEEZE’EL’EEASE _|WUTEH |STEEL BLENC Blends and div Blend BE-2 165,00 23 o o
_|WUTEH  |STEEL BLENC Blends and div Blend BE-3 180,00 23 0 0
WUTEH | STEEL BLENE Blends and div Blend BE-4 195,00 3 0 0
_|WUTEH |STEEL BLENC Blends and div Blend BE-5 195,00 2 0 [
_|WUTEH  |STEEL BLENC Blends and div Blend BE-6 200 23 0 0
T|WUTEH |STEEL BLENC Blends and div Blend BB-7 145,00 23 0 0
WUTEH | STEEL BLENE Blends [ [
O Blencs an oo |
T[WUTEH | PANEL BLENT Blends and 0 0
_|WUTEH | PANEL BLENC Blends and div Blend BF-3 13000 23 0 0
WUTEH | PANEL BLENC Blends and div Blend BF-4 140,00 3 0 0
C|WUTEH  |QUATTRO  Blendes  BlendT8 0T 200 2 0 0
_|wUTEH | OFFICE DESK Bookshelves | Bookshel 435435 260 23 0 0
« v
Insedtion pe Inserton level =

Para cambiar de forma general los datos de un catalogo,

Fig.110- Lista de prec}os

Cancel

Blend 859

et [STEELBLENDS
Type [Blends and dividers
Fiice 18000
VAT 23
Discourt 0,00
Margin 0,00

Fig.111- editando un precio

haga clic en Cambiar

ams| . .
globalmente |« Edtdlbaly |y en |3 ventana que se muestre, seleccione el modelo o

tipo de elementos a los que cambiar los datos (Fig.112). Introduzca los nuevos datos y
confirme pulsando el boton Afadir (Fig.113). Para cerrar la ventana pulsar en Cancelar.

Edit globally =] Edit globally =]
auttica
avant
cabinets inox
VAT VAT 23
Discount Discourt 10
Magn 0 Magin 0
[ concal ] [ Add ] [ concel | [ Add ]

Fig.112- edicion global

Fig.113- edicion global, cambiando los datos
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CAPITULO 15
Convertir modelos 3D

1. Introduccion

El mddulo convertidor 3D le permite afiadir a objetos en formato DWG a las librerias.
Utilizando este mdédulo podra crear sus propios catalogos de objetos 3D que pueden
ser obtenidos de fabricantes o mediante descarga de internet.

-
Pulse el icono & Convertidor 3D. También puede acceder al médulo tecleando konw
en la barra de comandos y pulsando <Intro>.

2. Anadir objetos 3D

Lo primero es indicar al Convertidor 3D los ficheros a afiadir, para ello, haga clic en el
boton Anadir ficheros situado en la esquina superior izquierda de la ventana y
seleccione la carpeta que contiene los ficheros (Fig.114).

E¥ conversor ¥ @ FEans - = INAaFw" s any == = )
< | -
PR N PP |

Y Afiadir medelos a convertir

G-

q

+ Equipo » ACER(C:) » CadProjekt » CadMeblev.56 » AGD » Elica [ ]| Buscar

Vinculos favoritas Fecha modificacién  Tipo Tamaiic  Efiquetas

[EB Acquamarinas.DWG
P Alba Cubo [chimney).DWG
[E2 Alba Piramide (Chimney).DWG

§ Dropbox

&l Sitios recientes

[ER Elektra (300).DWG
[EBFeeling.DWG

(B2 Galaxy.DWG

BB Grace.DWG

[ Cambiados recientemente

[P Busquedas
Il B Acceso publico

{E3 Horizonte (1200).0WG

Carpetas A | BBIco (Glass) DWG

B3 Alba Cubo.DWG
Iba Piramide.DWG
qua (600).DWG

[ED Elektra (550).DWG

[EB Horizonte (900).0WG
ERIcarus.DWG
[ER1co (Glass+Chimney).DWG

I
Nombre: “Horizorte (1200).DWG" "Acquamarinas. DWG" "Alba Cuba DWG" "Alba Cubo (chimney).DWG" "Alba Pirami ~ | All supported files. (*dwg;".dx ~

n

) Comm ] |

p——T

T Wedes -

U

- -

M Equipe B9 Aqua (800).DWG B ArticaDWG i
M Escitorio [E¥Back Box_H6_90cm.DWG [EPBubble.DWG N -
[E| Documentos [E2Bubble (Chimney).DWG [E3 Chrome Wall.DWG 3

B Imagenes (B3 Circus (600).0WG [B3 Cube (600).0WG

B Musica B3 Cube (900).0WG

Fig. 114 afiadiendo ficheros al convertidor

Es posible convertir ficheros de los siguientes formatos:
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= DWG - formato habitual de ficheros de Autocad;

=  DXF —formato de Autodesk utilizado por Autocad, 3Dstudio y otros;

= 3DS — utilizado por 3Dstudio;

=  SKP —formato de Google Sketch Up;

= PLY, STL, OBJ, LWO, OFF, DAE — formatos 3D estandar utilizados por programas de
disefio;

= CTM - Formato abierto CTM.

Una vez afiadidos los ficheros, se muestran como en [ [ Conversor el
la figura (Fig. 104). Si estan contenidos en dlferente§ ’ — ]
carpetas la estructura en forma de arbol mostrara

’ Convertir ] ’ Afiadir a la libreria ]

las correspondientes carpetas y ficheros contenidos
¥ Ficheros a convertir
it it

en ella. <
4 -] C:\CadProjekt\CadMeble v. 5.1 «
----- [ Acguamarinas.DWG ""

Para manejar la lista, haga clic con el botén izqdoen ||| - [ Alba Cubo.DWG

. - PR (| j Alba Cubo (d1imney).DWGi
un fichero y después con el drcho, se mostrard un ||| O AboPramideOWG. |-
menu con las siguientes opciones: borrar toda la || - L] Alba Piramide (Chimney).D|
. T TR 1 I [] Aqua (500).0WG
lista, borrar un elemento de la lista y conservar la ||| . ) Aqua (300).0WG
lista la préoxima vez que abra el convertidor (Fig. ||| ] Artica.DWG =

----- || Back_Box_H&_S0am.DWG

10s5). [ Bubble.DWG

----- [ ] Bubble (Chimney).DWG
..... [ chrome wall.DWG
..... j Circus (500).DWG
..... (| Cube (500).DWG
Tl o~

4| i | b

¥ Cata de usuario

’ Afiadir un objeto del proyecto ]

Tipo Modelo

[ 1
Fig.115- lista de ficheros a convertir

¥ Ficheros a convertir
e

a -] c:\CadProjektiCadMeble v. 5.1«
[ AcquamaringsDue [

[ Alba Cubo.Dy Eliminar de la lista Del

L Alba Cubo (g Limpiar lista Shift+Del

% ::E: g:;:z:g Opciones de la lista 3 | Recordar estado de |a lista
L[ anna fennY.NlG TITTTT

Fig.116- opciones de la lista
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3. Opciones de la ventana de conversion

En la parte centrar del convertidor se muestra una vista previa del objeto una vez
convertido. Esta visualizacion puede moverse igual que se hace en la ventana 3D de los
proyectos. Se muestra también los ejes (X,Y,Z) con 1 metro de longitud, de esta
manera puede decidir si es necesario girar o escalar el objeto. En la parte inferior
central, se muestra:

= |nformacion de la Ultima accidn realizada;

= Informacion del objeto, tamafo, n? de superficies y dimensiones;

= QOpciones realizadas durante la conversién.

Nota:

Algunos modelos en formato 3DS puede que sufran cambios al realizar la conversion,
corresponde al usuario decidir si la conversion es posible o no a la vista de los resultados
obtenidos..

En la parte derecha de la ventana del convertidor, puede encontrar:

Opcidn Descripcion

Vista previa - Puede indicar que se tome una imagen predeterminada como vista
previa del objeto en la libreria;

Datos - Informacién del objeto que serd introducida en la libreria;
- Descrito en el punto 6;

Escala - Parametros para escalar el objeto y adaptar su tamario;
- Este panel estd contraido la primera vez que se utiliza el
convertidor, haga clic en el icono [¥ situado al lado del nombre del
panel para expandirlo;

Rotacion - Es posible rotar el objeto en cualquiera de los 3 ejes (X,Y,Z);
- Indicando un angulo de por ejemplo 909, el objeto gira hacia la
derecha;

- Dispone de un botdén para Deshacer la rotacién (1 paso atras),
también puede utilizar la opcidén Restaurar para volver al comienzo;
- Este panel estd contraido la primera vez que se utiliza el

convertidor, haga clic en el icono * situado al lado del nombre del
panel para expandirlo;

Punto de insercion - Se utiliza para indicar que punto del objeto servira como referencia
para situarlo en el disefio ;
- Existen 7 puntos posibles, el original, arriba izqda, arriba drcha,
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arriba centro, abajo izqda, abajo drcha y abajo centro

Este panel estd contraido la primera vez que se utiliza el
convertidor, haga clic en el icono 1% situado al lado del nombre del
panel para expandirlo;

Densidad rejilla -

Esta opcién es muy util en objetos con muchas superficies;

El nimero maximo de superficies es de 100 000 — si se excede, se
mostrard un mensaje que recomienda disminuir la densidad de la
rejilla;

Se recomienda disminuir este valor lo maximo posible para reducir
el n2 de caras del objeto y por tanto su tamafio;

Este panel estd contraido la primera vez que se utiliza el
convertidor, haga clic en el icono 1% situado al lado del nombre del
panel para expandirlo;

Esta opcidn solo esta disponible una vez convertido el objeto;

Todos los paneles contraidos pueden expandirse haciendo clic en el icono 3 situado
al lado del nombre del panel;

Para abrir paneles secundarios, hacer clic en el icono & situado al lado del nombre del
panel. Para contraer el panel, hacer clic nuevamente en el icono ).

- = Nombre  Acquamarinas
Nombre Acquamarinas
[J,J-. Fabriants . i
e == .
Tipo Standard -
————————————— Modelo Etandard] A
% informacin Modelo v
L Descripcidn
Nombre: Acguamarinas s
— Altura 0 Color
Fabricante - Altura 0 - Color
Tipo Standard - Precio 0,00 %% TVA 0 =
] Predo 0,00 % IVA 0 =
Modelo - . % Margen 0,00 = 9% Descuent 0,00 =
Descripadn 9% Margen 0,00 = % Descueni,00 5
Preco 0,00 %A 0 = » Escala
¥
% Margen 0,00 % Descueni0,00 = m m
Escalar cualquiera v[ Escala ] = .
Factor de escala Medidas [mm]
» W X 1,00 - ¥ 897 - Deshacer rotacir| Restaurar
e voL00 = }.i Y 482 - 3 Punto de msercibn
Z[L00 = 257 = [Puntn original ']

Fig.117- varias configuraciones de los paneles (la imagen de la izquierda es la configuracién por defecto)

94




CAD Decor 2.0 Manual de Usuario

También es posible cerrar la barra de la zona derecha para disponer de mas espacio
para trabajo. (Fig. 118 y119).

T e

<
T

7 u C\CadProjeki\CadMeble v. 5. ~

[ Acquamarinas,DWG
() Alba Cubo.DWG
-] Alba Cubo (chimney).WG

(0] Alba Pramide.oWG
[ Alba Pramide (chimney).0|
[} Aqua (s00).DWG
() Aqua (s00).owis

[ Artica.OWG
0] Back_Box_Hs_90em.DWG
[0) Bubble.DWG
[0} Buibble {chimney).owe
[ Chrome Wall.DWG

[ cireus (600) DWG
() cube (s00).oWG

Nombre del fichero : Acquamarinas DWG
Nimero de superfices 122942
Medidas 1897 x 482 x 575 mm

17:44:06 [Acquamarinas. DIUG] : Vista previa del objeto.
17:47:13 [Acquamarinas. DWG] : Elfichero ha sido convertido a formato DX
17:47:13 [Acquamarinas.DWG] : Vista previa del objeto.

S ]

Opciones

Fig.118- barra de la derecha cerrada y lista de elementos afiadidos contraida

i‘c:.mw

w Nodraloire =z

AL —
Fabricante

Nombre

[ 4] C\CatProjektiCadvebe v. 5. |
[} Acauamarines. DWG Too Sedd
[ Aba Cubo.0WG
] Aba Cubo (chimney).oWG | Modelo  Standard -
] Aba Pramide.DWG | "G
7] Aba ramce (Chney)D|
[ Aqua (600)0WG
[0 Aqua (500)006
[ ArticaOWG

Color

%A 0

[ Back_Box_H6_S0am DWG
[0) Bubble.0WG . x % Desaent0,00
[ chrome wall.ows Nombre del fichero :Acquamarinas. DWG
0 o onwe b on S =
[ cube (e00).00G < | ||| medidas :897 x 482 x 575 mm
Rl P — ’
7155 owe] or
17:41:55 owe] o 5
17:44:06 owa]: 8 formato DX
17:44:06 Gl o [4 0 e
Afadir un objeto de proyecto 17:47:13 [Accuamarinas. DVIG] :Elfihero ha sico convertido a formato DX e &
— 17:47:13 [Acquamarinas. WG] : Vit previa delcbieto

oo | e

e —

&

Opciones

Fig.119— imagen con la zona de informacién expandida
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4. Conversion

Hay dos formas para convertir objetos, puede convertir uno a uno, pulsando el botén

. Convertir . .
Convertir ;J o puede automatizar el convertidor para que una vez cargada
la lista de ficheros se conviertan todos ellos. Esta funcién se encuentra disponible en el

botdn Opciones e , el cual muestra la siguiente ventana (Fig.120).

5

"‘ Opcicnes de conversign =HECINL X

Parémetros de conversidn

I || Corveertir automaticamente los ficheros I

Guardar pardmetios

| Tomar el nombre del fichero para el nombre del modelo

| Tomar el nambre de la categaria del nambre del fichero

|¥| Tamar el nombre del set del nombre del fichero

Parametros del interfaz

[¥] Mostrar el panel derecha con oz detalles

|| Recordar estado de la ventana

| 7] Vista previa con suavizado

ok ] I Cancelar \

Fig.120- opciones del convertidor

Durante la conversién, en la parte central inferior de la ventana del convertidor se
mostrara el proceso en curso (Fig.121).

Una vez convertido el fichero, se mostrard el mensaje: tiempo: [nombre fichero]: El
fichero ha sido convertido a formato DWX (Fig.122).
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i’cmmr

(SR
> | R ——
R —

7 qj C2\CadProjektiCacleble v, 5.1 «

Fabricante =
[ Acquamarinas. DWG . T
(5] Aba Cubo.DWG

[0) Alba Cubo (chimney) DWG I Modelo  standerd =
7] Aba Pramide.OWG \ o

[} Aba pramide (Chimey).o| Dok

[0 Aqua (600) DG Auwa 0 SR
[ Aqua (900) DG =

[ ArcaOWG — S

) Back, Box.He_%0cm. WG Preco 0,00 WA o

[ Bubble.0wG

0] Bubble (Chinney).OWG
[0 Chrome wal.owG

[0 Grous (600) WG

[0 cube (00)0WG

wrgen 000 (2] %escuend00 |

Nombre del fichero :Acquamarinas.DWG.

Moo st soovs
Medidas :897 x 482 x 575 mm

RuEe3,
17:41:55 D\ pr A o
17:41:55 o P 5 ——
e | 17:4:05 ow] : & formato DX
174406 o g0 [
Afadir un objeto del proyecto 17:47:1 oWl : Bl formato DX, =
I——— 1747 o

= e

l

&

Opciones

Fig.121- conversion en proceso

i’cmmr [EEIE

S emmmn
z R —
Nonibre

. uj c \;:ade]ekt\;:adMeb\ev B Fabricante

iy e Tivo Standerd -
(5] Aba Cubo. Ty
[0) Alba Cubo (chimney) DWG I Modclo  Standard -
7] Aba Pramide.OWG \ o )
[} Aba pramide (Chimey).o| peces
[0 Aqua (600).0WG Awa 0 SR
[ Aqua (900) DG =
[ ArticaOWG E—— -
) Back, Box.He_%0cm. WG . Preco 0,00 WA o
[ Bubble.DWG = s

rgen 0,00 2] %Desaienio00 (2]

[ Bubble (Chimney).DWG % Margs [2] % Descuent )

[) Chrome Wal.owG
0] circus (500 WG
0 cue (00) 011G

Nombre del fichero :Acquamarinas.DWG.

Moo st soovs
- Medidas :897 x 482 x 575 mm

RuEe3,
174155 D o 5 =
o 7 2 A —
owd] &l formato DVIX,
17:44:06 D\ ulo 5] je
dr un objeto cel proyecto 17.47:4 owe £l formato DU e | &

px
\

Vo e

Teo

\

l

&

Opciones

Fig.122- ejemplo de conversion
En el caso de que el convertidor detecte objetos demasiado grandes o demasiado
pequefios, se mostrara un texto recomendando su escalado.

Los objetos con un mayor nimero de caras y superficies, requieren un tiempo de
conversiéon mayor.
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_hl
Una vez convertido el fichero, mostrard el icono |—‘=’. Puede crear una vista previa del

objeto utilizando la opcion Crear imagen lmj El simbolo que representa los
ejes X,Y,Z no se mostrara en la imagen.

Para utilizar imagenes ya existentes, utilice la opcion Cargar imagen \%

Si el objeto estd compuesto por elementos de diferentes colores, el convertidor creara
una capa diferente para cada color, de esta forma, luego podra asignar materiales
diferentes a cada parte del objeto.

5. Escalar modelos

La escala puede indicarse antes o después de convertir el objeto, si el objeto es
demasiado grande o demasiado pequefio, el convertidor mostrarad una sugerencia para
que proceda a escalarlo (Fig.123).

¥ Escala

Escalar cualquiera - Escala

cualguiera -~
x1

®0,01 {em ->m) | _
x0,1 {mm ->cm) |=
%10 (cm -> mm)
%100 (m -> cm)
%1000 (m -> mm})
x0,04 (mm -> pulg ™

3

-

™~

Fig.123- informe de que se necesita escalar
Por defecto todas las dimensiones se cambian de forma uniforme (Fig.124).

Para cambiar dimensiones (X,Y,Z) de forma independiente, pulse el icono = (opcidn
Mantener aspecto) situado al lado de los Factores de escala.

La siguiente imagen muestra como mantener las proporciones o no(Fig. 124 y125).

Factor de escala Medidas [mm] Factor de escala Medidas [mm]
X L00 X 897 = X L0022 X 897
Y L,00 Sl v 482 = v 1,00 = Huly 482 z
zZ L00 5 Z 575 = Z ,00 = z 575
Fig.124- Mantener proporciones Fig.125- no mantener proporciones
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Si modifica las escalas para un objeto concreto y luego hace clic en la lista de ficheros
para pasar a otro, el convertidor le preguntard si desea seguir utilizando dichas escalas.

6. Anadir los modelos a la libreria

Una vez convertidos los objetos, puede afiadirlos a la libreria pulsando el botén

Afiadir a la libreria

El objeto se afiade a la libreria y puede ser utilizado en los disefios, una vez afiadido, el

fichero en la lista mostrara el siguiente icono: =~

En la parte derecha de la pantalla puede afadir informacidon que acompafie al objeto
en la libreria:

= nombre — por defecto es el nombre del fichero — para desactivar esta opcidn, haga

clic en Opciones crsem y desmarque la casilla Obtener el nombre del objeto del
nombre del archivo);

= fabricante;
= Tipo y modelo mostraran por defecto el nombre de la carpeta donde se encuentra

el fichero (para desactivar esta opcion, haga clic en Opciones y desmarque las
casillas Obtener el tipo del fichero de la carpeta y Obtener el nombre del modelo
de la carpeta;

= (Cada vez que afiada un tipo o modelo nuevo, se afiadird al desplegable para
posteriores conversiones (Fig126);

= Sino indica tipo ni modelo, el convertidor creara alifmacts
por defecto en la libreria un Standard; i as Acmarinas
= En el campo Descripcién puede introducir hasta :‘ETCM — |;|
70 ca raCtereS; Mzde\u ;t;nd;rd -
= En algunos casos, es recomendable indicar la pesea)
altura de insercion del objeto, por ejemplo en un Awa 0 S cor
cuadro, una lampara... A ova b
= Lla altura de insercion por defecto si no se %Margen 000 [ %Deseni000 [

especifica es 0;

Copiar Pegar Limpiar
Fig.126— informacion
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= En el campo Color; puede indicar los diferentes colores en los que puede
encontrarse el objeto;

= Puede crear una paleta de colores personalizada para cada objeto, vea las
instrucciones en el capitulo 16.

7. Eliminar modelos de la libreria

Para eliminar un objeto de la libreria, haga clic con el botdn derecho sobre el en la lista
y pulse en Eliminar de la libreria (o pulse <SUPR>).

Para borrar varios de una vez, pulse <Ctrl> o <Mayusc> y después haga clic en cada
objeto para seleccionarlo, haga clic con el botdn derecho sobre el en la lista y pulse en
Eliminar de la libreria (o pulse <SUPR>).

Para borrar todos los objetos, pulse con el botdn derecho sobre cualquiera de ellos y
seleccione Borrar la libreria (o pulse <Mayusc+Supr>).

Antes de eliminar los objetos se mostrara una ventana de confirmacion.

8. Importar y exportar librerias de modelos

Las librerias de objetos pueden exportarse e importarse. Para ello, haga clic con el
botdn derecho sobre la libreria y seleccione la opcién adecuada.

Si selecciona Exportar libreria se mostrard una ventana para que seleccione la carpeta
donde almacenarla, por defecto, se utiliza la carpeta c:\CadProjekt\CadDecor v.
2.0.0\dodatki\B_USER\EXPORT\b_user, pero puede cambiarla (Fig.127).

Si selecciona la opcion Importar se mostrard una ventana para que seleccione la
carpeta donde se encuentra la libreria.

Cuando importa elementos a la libreria, los existentes no son modificados, pero en el
caso de que alguno de ellos ya exista, se mostrara un dialogo de confirmacidn.
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Puede acceder también a estas opciones desde la Libreria de elementos adicionales

& (Fig.128).

Elementosde interior o BB a " . - . =isasEwmr ysanw
Elementos | Precio | Lista de precios | Detalles del fabricante | I Usuario |
Fabricante / tipa - ¥ ¥ i
fl [ % afiadic ][ Ty Editar ][ A8 Bonar ]I 0 Impartar libreria ][ % Exportar libreria ]I
PRS Accesonios svwanios |

- ILUMINACION Tipo |*

& -] LAUFEM SANITARIOS
-] LIERERI4 DE USUARIO Maombire: Fahricante Tipo Seleccionar
i -] LIBRERi& UNIVERSAL

1 -] OFICIMAS

b -] ONDARRETA

Fig.127- importar/exportar objetos desde la libreria
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CAPITULO 16
Libreria de usuario de modelos 3D

1. Introducciéon

En Cad Decor dispone de la opcidon de afiadir sus propios objetos a la libreria de
usuario.

2. Crear una libreria de usuario
Siga cualquiera de estos pasos:
= Haga clic en el icono de Elementos adicionales &;
)
= Hagaclicen elicono Convertidor 3D | & .
En el primer caso, las opciones basicas estan disponibles en la pestafia Libreria de

usuario (Fig.128). Pulsando el botén Anadir, se mostrard la ventana del convertidor
(Fig.129).

E?® Elementos de interior % - ¥
! -]
Elementos | Precio | Lista ds precios | Detslls del fsbricants I Ustioio I
Fabricante £ tipo -
@ aadi I\ %y Ediar Il & Bonar [

- 4] ACCESORIOS ARMARIOS
> ILUMINACION

-] LAUFEN SANITARIOS
ol T Morbre Fabricants: Tipis

> -] LIBRER{A UNIVERSAL
> -] OFICINAS

»-(] ONDARRETA
Ll PaVFS
Fig.128- Pestaiia de usuario

[ e —
Convertr_ At alo ird] U Aadi modelos a converti =

B101384.dwg
~ Buosssdng

Norbre: -

by iavelon Fomatfles
“wo

~doe COLLADAies
“cim GperCTM les

Fig.129- Convertidor 3D
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Para afiadir un fichero en un formato diferente al DWX:

Ejecute el convertidor | & o pulse en el botén Afadir button [ maidi  |dela
libreria de elementos adicionales->usuario);

Si la lista de ficheros esta vacia, se abrird una ventana para que indique los ficheros
a anadir, en caso contrario, pulse el botén Aiadir ficheros;

Seleccione el formato de ficheros a localizar, por ej. DWG, DXF, 3DS, SKP, DAE,
STL, PLY, OBJ, LWO, OFF, CTM y pulse Abrir;

Los ficheros seleccionados se cargardn en la lista de la izquierda del convertidor;
Antes de afiadirlos a la libreria es necesario convertirlos;

Si es necesario, aplique escalas;

Estos pasos han sido explicados en el capitulo 15;

Rellene los datos del objeto en el panel derecho de la ventana y una vez
completados, pulse en Afadir a la libreria;

Para utilizar los objetos afadidos a la libreria, debe cerrar la ventana del
convertidor;

3. Editar y borrar modelos de la libreria

Todos los objetos de la Libreria de usuario pueden ser modificados una vez afiadidos.
Haga clic en el botén Editar [ ®E# | para abrir el convertidor. En la parte derecha
de la ventana puede modificar datos respecto a fabricante, nombre, escala,
dimensiones, etc.

Los objetos también pueden eliminarse selecciondandolos en la lista y pulsando en
Borrar[ 28w ] (Fig.130).

B Elementos de interior - EEE L - = e )

Elementos | Frecio | Listade precios | Detalles del fabricante | [ Ususrio
[Fabicante /tipn =

T [ % affadi I % Ediar I A Borar | = importar lbreria |[ % Exportar lbveria |

() ILUMINACION Tips [= -
(L] LAUFEN SANITARIOS

1 LIBRERIA DE USUBRID Mombre Fabricante Tip Seleccionar Frecio

() LIBRER{A UNIVERSAL

(] OFICINAS

(] ONDARRETA

] PAVES

] ROCA

(L] SANITARIDS UNIVERSAL

Fig.130- borrar objetos de la libreria
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Antes de borrar el objeto, el programa pedira su confirmacion.

4. Opciones de Importar/Exportar

Las librerias pueden importarse y exportarse utilizando el botén Importar libreria

| mmensiveia | o Exportar libreria B Ewotaibeia | en |a ventana de Elementos
adicionales. Durante la exportacidn, el contenido de la libreria es copiado y
comprimido (en formato 7z) y guardado en la carpeta indicada. Durante la
importacion, el proceso es el contrario — el usuario selecciona el fichero de origen y
pulsa en Abrir — los ficheros contenidos en la libreria se descomprimen y se copian en
la carpeta de la libreria de usuario. Si se detecta un objeto con un nombre ya existente,
se le pregunta al usuario si quiere sobreescribirlo o omitirlo. En el capitulo 15 puede
ver una descripcién detallada de este proceso.

5. Definicion de colores y propiedades de los objetos

Para asignar a los objetos una paleta de colores que sea empleada cada vez que se
utilizan en un disefio, siga los siguientes pasos:

= Inserte el objeto en el disefio tal y como se describe en el Capitulo 13;

= Vaya a la ventana de visualizacion 3D ([F12] o el icono %);

= Arrastre los materiales sobre el objeto;

= Aplique los efectos necesarios, brillo, transparencia...

= Para ello haga clic en el objeto, pulse el botén derecho y en el menu desplegable
seleccione la opcion Propiedades (Fig.131);

| Propiedades

El sol refleja en el objeto

Fig.131- ejemplo para asignar propiedades a los materiales

= Enlaventana que se muestra, asigne los efectos que desee (Fig.132);
= Para comprobar el resultado, pulse el icono @ o [F1];

g
= Después de establecer las propiedades, pulse el icono Guardar paleta k" situado
en la esquina inferior derecha de la pantalla de propiedades;
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Propiedades del material E @

Fropiedades | Colar v textura | Avanzadul

Ernizicit [
Brillo 0]
Criztal I l
Reflejos i}

I @ General ) Harizontal - () Wertical

|- B0

[ Cambiar todos

@ Cerar Cancelar

Fig. 132- objeto con materiales y efectos listo para guardar su paleta

= A partir de ahora, cada vez que coloque el objeto en un proyecto se mostrara con
esas caracteristicas que ha definido.

6. Escalar objetos

Para modificar el tamafio de un objeto, utilizando las escalas:

= Haga clic sobre el objeto y una vez seleccionado pulse el botdn derecho;

= Haga clic en Propiedades;

= Enlaventana que se mostrara, hay una zona denominada Entity Properties donde
puede cambiar el Factor de escala X, Y 0 Z;

= Confirme los cambios pulsando Ok (Fig.133);

= Puede aplicar una escala diferente en cada eje, por ejemplo, si solo quiere cambiar
la altura del objeto, cambie el factor de escala Z;

= Para introducir decimales utilice el punto, no utilice comas!

= En esta ventana puede modificar también el punto donde esta colocado el objeto —
en el campo Insertion point;
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Entity Properties

All Selected Entities
Laver: @ Linetype: | Bylaver ¥ | Thickness: a =
Col:  [BYLAYER)] Select Colon. | Linewsight 000mm  ~ Linsype sodle. 1 3
Print style:  BYCOLOR
Hyperink
Link Desoription: None
Insert Coordinates
Insertion point. % 2671 = y. 2593 2 =0 z
Scale factor: % 1 = 2z S
Positioning
Columns: 1 = Rows: 1 =
Column spacing: 0 = Row spacing: 0 =
Botation angle: 0 -
Handle:  80416CDE1 Insert name:  waw3_ 961
@ [prlorer.. I [ K H Cancel

Fig.133- Propiedades del objeto

En la imagen se muestra un ejemplo de objeto escalado (Fig.134).

Fig.134- objeto con escala 1:1 y después modificado
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CAPITULO 17
Visualizacion

1. Introduccion
La visualizacién es la parte del programa que obtiene las imagenes finales.

Para acceder a ella, haga clic en el icono Visualizacion @ o pulse [F12]. Para ver una
visualizacién basica (sin movimiento ni texturas) puede utilizar el icono @ o [F11].

[
| & taeka 125007

Fig. 135 — Ventana de visualizacion

Nota: Cuando acceda por primer vez a esta ventana, se mostrard un cuadro de didlogo
donde le preguntard por el nivel de Anti Aliasing (suavizado de lineas) que desea, se
recomienda utilizar el valor mds alto posible.
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2. Ventana de visualizacidn, opciones

2.1. Barra de iconos
En la parte superior de la ventana se muestran los siguientes iconos:

Ico

Funcio

- Seleccionar elemento — Se utiliza para seleccionar un objeto, una vez pulsado el
cursor cambia a color rojo. Haga clic con el botdn izquierdo en un objeto para
seleccionarlo y clic con el botdn derecho para acceder a sus propiedades;

- Ocultar elementos — Para ocultar elementos haga clic en este icono vy
posteriormente en cada objeto que quiera ocultar. Mientras no pulse de nuevo el
icono, cualquier objeto en el que haga clic se ocultara. Esta opcién puede
deshacerse con el botdn deshacer;

- Mostrar Ocultos — Muestra los elementos que han sido ocultados anteriormente;

- Deshacer — Deshace las ultimas acciones realizadas <Ctrl+Z>; el maximo de
acciones a deshacer es de 20;

- Rehacer — Rehace acciones deshechas anteriormente <Ctrl+Y>; el maximo de
acciones a rehacer es de 20;

- Export 3D — Guarda la imagen en los formatos: JPG, PNG, 3DE o JPS (Stereo 3D
JPS). Haga clic para seleccionar la carpeta donde guardar la imagen y el formato.
Una vez indicados estos datos, es posible elegir la resolucion a la que se guarda la
imagen, asi como indicar un logotipo para ser colocado como marca de agua.

Nota: Se recomienda guardar siempre la visualizacion después de realizar el
render para que puedan guardarse también los efectos.

- Galeria — Abre el visor de imagenes y videos.

- Imprimir — Imprime la imagen en pantalla.

- Mostrar en B&N — Muestra el disefio en blanco y negro. Para desactivarlo, volver
a hacer clicen él.
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u - Mostrar sin texturas — Muestra la imagen en sombras grises;

- Luces — Muestra la imagen definitiva con efectos de luces, brillos, sombras, etc.
Aplicados, puede accederse también pulsando [F1].

2.2. Opciones del panel lateral
En la parte izquierda de la pantalla existe un panel lateral con 3 pestafias.

Pestaiia Funciones

Materiales — Permite seleccionar texturasy colores a utilizar en el proyecto;

— Esta pestafia se divide en 4 apartados: Pinturas, Carpetas de materiales,
Materiales y los iconos con vistas;

— Pinturas — Pulsando el botén Tikkurila se abre el médulo de pinturas con el
catalogo de este fabricante;

— Carpetas de materiales — aqui se muestran las carpetas que contienen las
texturas;

— Materiales — vista previa de los materiales contenidos en las carpetas
anteriores;

— lconos de vistas — permiten cambiar entre los diferentes tipos;

Imagen — Permite al usuario modificar luces y otros valores;

— Sedivide en 5 partes: Luces, Parametros Render, Imagen, Camara y Vistas;

— Luces — permite editar: halogenos, fluorescentes, focos y luz solar,
modificando su intensidad, brillo, color... o utilizar un formato predefinido
(IES);

— Parametros Render — permite ajustar los efectos en la imagen; reflejos,
metal, emision, calidad, y oclusiéon de ambiente;

— Imagen —informacién sobre la imagen actual;

— Camara — permite cambiar el angulo de céamara y la velocidad de
movimiento;

— Vistas — control de vistas, se describe en el apartado 4 de este capitulo.

Render — Permite acceder a controles avanzados del render, asi como la creacion de
PRO videos;
— Se divide en 2 partes: Render y Presentacion;
— Enla pestaiia Render, dispone de: Radiosidad, Parametros Gl, Proceso Final,
Raytracing, Opciones avanzadas, Diagnosticos and Estadisticas;
— Recuerde que las opciones de la pestaia render solo estan disponibles para
clientes con el Médulo de Render Profesional;
— Estas opciones se describen detalladamente en el Capitulo 24;
— En la pestafia Presentacion se encuentra la opcion de crear videos, vea el
Capitulo 25;
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3. Navegando por el modo de visualizacion
Es posible navegar y desplazar la imagen por el visualizador utilizando el ratén y el
teclado, las opciones se describen en la siguiente tabla.

Movimiento Descripcion

Rotacién — Se obtiene pulsando el botdn izquierdo y moviendo el ratén;
— Con las teclas <~ 0 — se puede girar hacia los lados ;
— Pulsando T ol laimégen se mueve arriba y abajo ;
— Pulsando <Ctrl> cambia el modo de giro a desplazamiento;
Acercar / — Manteniendo pulsada la tecla <Mayusc> y moviendo el ratdn arriba y
Alejar abajo;
Movimiento — Mantener pulsado el botén izqdo. Del ratén y moverlo;
—  También puede utilizar las teclas de direccion: Tl y « —
— Para cambiar entre rotacién y movimiento, pulsar <Ctrl>;
Cambiar - En la pestaiia Imagen, vaya al panel Camara, mueva el deslizante para
angulo de variar el angulo;
camara
Cambiar — En el mismo panel anterior puede ajustar la velocidad de la cdmara;
velocidad de
camara

4. Vistas de la estancia
Estas vistas predefinidas permiten cambiar rapidamente el punto de vista sin
necesidad de ajustes. Las funciones se describen en la siguiente tabla.

B R

m @ a @ ﬂ @ — Modo 6rbita, permite mover la imagen;

_ﬂ_@_ - Desde arriba;

.;-_@_m_@_ﬂ_@_ — Vista desde la izqda;

_n_@_@_@_ﬂ_@_ — Vista desde la drcha;

.ﬂ_@.@.@.ﬁ. L. — Vistadesde delante;
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Ademas, puede guardar hasta 4 puntos de vista creados por usted, siga las siguientes
instrucciones:

Seleccione en la lista de 4, una de ellas (ej. Vista 1);
Posicione la imagen con los procedimientos descritos en los parrafos anteriores;

Pulse el icono Guardar =" ;
La vista queda almacenada, en cualquier momento y desde cualquier otra posicion
puede volver a ella pulsando en la Vista-1 de la lista;

View-1
View-2
View-3
View-4
View-default

Fig.136— panel de vistas

En la parte superior de la lista se encuentran varios iconos:

Opcidn Descripcion ‘

Guardar — Guarda el punto de vista;

Paredes transparentes — Por defecto, las paredes que molestan a la vista son

_ — Este icono activa o desactiva el control automatico de

desactivadas, si quiere activarlas pulse el icono;

visualizacion de las paredes;

Mostrar interior — Permite ocultar o mostrar el interior de la estancia;
1 ]

Mostrar / Ocultar — Activa o desactiva el techo de la estancia;

techo
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CAPITULO 18
Aplicar y editar texturas

1. Introduccion
Las texturas y materiales son parte fundamental para obtener buenos resultados en
las imagenes. Es posible utilizar los materiales y texturas predefinidos en el programa
o utilizar sus propias imagenes como texturas. (Los detalles se describen en el
capitulo 20y 22).

2. Pestaia de materiales

Las texturas se encuentran disponibles en la pestafia Materiales, situada en la parte
izquierda de la pantalla de visualizacién. En la lista de materiales podra encontrar 2
grupos, Materiales Estandard y Materiales de Usuario. En el primero, dispone de los
materiales incluidos en el programa, en el segundo de ellos, se mostraran los que
usted ha afiadido. Las texturas pueden afiadirse desde cualquier fichero en formato
JPG, BMP o PNG. A ser posible, utilice imagenes sin reflejos ni sombras.

Para afiadir sus propios materiales:

= Pulse en Anadir e indique la carpeta donde se encuentra la imagen del material
(Fig.137);

= Seleccione la carpeta y pulse Abrir;

= Los materiales se afiadiran a una carpeta con el mismo nombre que la original,
dentro de la Libreria de usuario (Fig.138);

= El numero de materiales que pueden afiadirse es ilimitado;

= Para eliminar una carpeta de la lista, seleccionelo con el botén izqdo. Y después
pulse en Eliminar.

En la pestafia de Materiales existe también un mddulo de Pinturas (descrito en el
capitulo 22).
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" Bibliotecas

B Materiales standard
Materiales

B Materiales usuario
Maderas
Colores

Afiadir | | Eliminar

Materiales
[ cambiartodos

s

F

Fig.137- afiadiendo texturas de usuario

Las vistas previas de los materiales pueden mostrarse en varias columnas, de 1 a 6 .
Para cambiar el numero de columnas mueva el deslizador que aparece debajo de la
vista previa de los materiales.

3. Aplicar texturas
Para aplicar texturas a los objetos, siga los siguientes pasos:

= Seleccione el grupo al que pertenece el material, se cargaran todas las texturas de
esa carpeta y apareceran las vistas previas debajo;

= Haga clic en el material deseado y sin soltar el botén arrastrelo hasta el objeto
donde aplicarlo;

= El objeto debe tomar el material;

= Sj quiere aplicar el mismo material a todos los objetos de un mismo tipo, por
ejemplo, a todas las paredes, antes de hacer los pasos anteriores active la casilla
Cambiar Todos y realice los pasos descritos anteriormente.

4. Editar texturas

Todas las texturas en el disefio pueden ser editadas para:

= Cambiar sus dimensiones;

= Mover y/o rotar la textura;

= Ajustar el método de escalado de la textura, estirar o encoger hasta ajustar o
aplicar a su tamafio original;

= Cambiar el color selecciondndolo de la paleta de colores;

Estas operaciones pueden realizarse de la siguiente forma:
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Haga doble clic con el botdn izquierdo en el objeto que tiene el material,
aparecera recuadrado en rojo;

Haga clic con el botén derecho;

Si no consigue seleccionar correctamente, pulse la tecla ESC una o dos veces y
repita los pasos anteriores;

En el menu que se muestra, seleccione la opcién Propiedades;

Ajuste las opciones al nivel deseado;

Para ver el resultado sin salir de la pantalla de propiedades, haga clic en el icono

7
Las luces y los efectos bdsicos se activaran;
Si desea volver a modificar algun valor puede hacerlo y probar de nuevo;

o

Para cambiar el color, puede pulsar en el icono
(Fig.139);

Si quiere aplicar los cambios a todos los objetos con ese material, marque la
casilla Cambiar Todos;

Una vez realizados los ajustes, pulse en Cerrar;

y seleccionar de la paleta

Propiedades del material @ Color
Propiedades | Color y testura | Avanzada (i Hoan teg
. Uil el 0
o || | N iee 8|
—  X[om] BO
' [em] BO
] =
Objetos seleccionados: Colores personalizados
@ Medidas () Ajustar
el =
ngulo de rotacicn S0 Verde: 255
7] Cambiar tados Definir colores personalizados >> Color Lum.: 240 Azul: 255
Q [ Cerar ][ Cancelar ] [ Aceptar ] [ Cancelar ] [ Agregar a los colores personalizados

Fig.139- Propiedades del material y paleta de colores
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CAPITULO 19

Definir propiedades de los objetos

1. Introduccién

En el mdédulo de visualizacién, ademas de la aplicacion de texturas, existen otras
operaciones que son de importancia para el aspecto final del disefio. Son - entre
otras - la atribucion y la modificacion de propiedades de los objetos. Cada elemento
del disefio se puede editar y atribuirle algunos efectos bdsicos: la emisidn virtual de
luz propia, los efectos de brillo, cristal, espejo o metal, y también las propiedades
avanzadas, como bump mapping (esta ultima opcién disponible sélo con el médulo

de renderizado profesional).

El uso adecuado de estas propiedades proporcionan
al disefio mucho mds realismo.

2. Ventana de propiedades

2.1. Pestaia color y textura

Esta pestaia se describe en el capitulo 17 (punto 4).
Se utiliza para modificar las dimensiones y ajuste de
las texturas.

2.2. Pestaiia propiedades

En esta pestafia el usuario puede seleccionar
propiedades que influyen en la apariencia de los
elementos una vez activados los efectos de
iluminacién. El cambio de propiedades se realiza
moviendo las barras deslizantes de cada funcién.
(Fig.141). Las propiedades disponibles son:
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Propiedades del material =]
| Propiedades | Colory testuia | Avanzada
i & Color l:l
{l — < =
| i Ylem) 60 2

ma

U
Obijetas seleccionados

@ Medidas (0 Ajustar

Angulo de rotacidn 0 -

[] Cambiar todos

@ Cerrar Cancelar

Fig.140- Pestaiia de Color y textura

Propiedades del material @

{ Propiedades i Color p testura I Avanzadol

Ermizicin

Erilla

Cristal

=- |- (= (&=

Reflejos

) General () Horizontal @ Vertical

Hitidez [}

s

[ Cambiar todos

@ Cenar Cancelar

Fig.141- Pestaiia propiedades
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Efecto Descripcion

Emisién — El objeto emite luz propia;

— Con una intensidad maxima los elementos se convierte en blanco
como la nieve y parece que estd emitiendo la luz;

— Para mostrar los objetos que tienen esta opcion activada, activar la
casilla Mostrar emision en la pestafia de imagen;

— Como resultado los objetos con la emisiéon activada, se iluminan,
imitando a la emisién de luz (aunque sea virtual y no tiene ninguna
influencia sobre la distribucion de luz en toda la escena);

— Este efecto se puede atribuir a todos los elementos - se usa mds
comunmente para haldgenos, tubos de luz, tragaluces y otros
objetos que emiten o dejan pasar la luz en la vida real;

Brillo — Proporciona acabado brillo a las superficies;
— Hace que el reflejo de luz similar a la de un plastico poroso;

Cristal — Proporciona efecto transparencia;

— Al maximo, el objeto se vuelve totalmente invisible;

— Con niveles bajos, se puede conseguir efectos de cristal acido o
mate;

— Se puede atribuir el objeto esta propiedad para lograr un efecto de
un patrén aplicado por ejemplo en un vaso, puede ser granulado,
estriado o con elementos que se graban en vidrio;

— Para que los objetos de vidrio se vean de forma realista, se utiliza la
opcion Raytracing, disponible en la pestafia RenderPro (tenga en
cuenta que esta funcidon avanzada sdélo estd disponible con el
mddulo de renderizado profesional);

Reflejos — Crea un efecto espejo;

— Permite imitar el acero y el cromo;

— Permite indicar si reflejara elementos verticales, horizontales o en
general;

— Esta caracteristica solo se aprecia activando la opcién Efecto metal en la
pestaiia de Imagen;

Reflejos — Para elementos con forma irregular, ollas, patas cromadas...;
generales

Reflejos — Para elementos colocados en posicion horizontal, encimeras,
Horizontales suelos...;

Reflejos — Para elementos colocados en posicion vertical, ventanas, espejos...;
Verticales
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Nitidez — Esta es una caracteristica adicional disponible al seleccionar Reflejos
horizontales o verticales;
— Moviendo el deslizador a la derecha, los reflejos se difuminan;
— Vea el ejemplo (Fig.142) — el espejo de la imagen tiene diferentes
niveles de nitidez;

Propiedades del material |

Fropiedades I Color p textura
Bump mapping

1]
=0

Suavizado vértices

Angulos suavizadoui o

RenderFro

Fig.142- ejemplo de nitidez
Emizidn de luz

0

Cambiar color de emisidn Calor

2.3. Pestaiia avanzado

Las opciones se describen en la siguiente tabla:

Material a 2 caras

Cambiar todos

@ Cenrar Cancelar

Fig.143- Funciones avanzadas

Efecto Descripcion ‘
Bump — Consiste en un método que permite representar las irregularidades de un
Mapping material para darle un efecto mas real;
— Esta técnica es perfecta para la presentacién de la porosidad y la
rugosidad;

— Moviendo el deslizador hacia la derecha (+) da lugar a elementos mas
oscuros en las superficies concavas, realza hacia fuera;

— Mover el control deslizante hacia la izquierda (-), realizara lo contrario, los
elementos oscuros seran tratados como partes convexas, realza hacia
dentro;

Suavizado - Esta caracteristica proporciona un mejor acabado en superficies curvas;
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Vertices — Gracias a esta opcidn es posible disminuir o eliminar los bordes afilados o
esquinas en los objetos que deben ser suaves y redondeados (Fig. 144 y
145);

—
[ Wiascinosci mate .
I Zeamareonene
Mapowanie wypukkosei
o 0 S .

Enisja swiatta
e
[T Zniana kolo emisii
[ Mateiat dustranny

[ zmieti globalnic:

@ 15100 cerica

i ‘Wiaéciwosci mater
| Keloitekshura) Zsawareonane
Wepomaric wypuklode
- 0 +

Enmisja Swisita
[
[7)Zmiana keloru emisi
[ Materisk dwustronny

[ i globalnie:

fig.145- después

Emision —Con esta opcidn el objeto emite luz pero sin perder sus propiedades de
de Luz color y transparencia;

La luz emitida por los objetos influye mucho en la iluminacién final;
Cambiar — Permite que el objeto emita una luz de color distinto al del objeto;
color de — Para cambiar el color, active la casilla y haga clic en Color para seleccionar
emisién el color de la luz;
Cambiar - Active esta opcidn para aplicar las mismas propiedades a todos los objetos
todos del mismo tipo en el disefio;
Mostrar - Esta opcidon muestra una previsualizacién de los efectos que estamos
luces aplicando;
Material a — Algunos objetos requieren las mismas propiedades por ambas caras;
2 caras — Un buen ejemplo es una persiana - cada una de sus partes ha sido

elaborado con una sola cara, por lo que para lograr una adecuada
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distribucion de luz, cada lado de ella debe ser tratada como dos caras
separadas, elaboradas en direcciones opuestas;
— También es util para los modelos que ha sido mal elaborados y por alguna
razén no pueden ser reparados con el uso de la funciéon de reparar escena;
— El uso de esta opcion se traducira en una adecuada distribucion de luz
sobre el objeto y en su entorno;

Fig. 146 - persiana con material a una sola cara

Fig.147 — persiana con material a 2 caras

119




CAD Decor 2.0 Manual de Usuario

CAPITULO 20
Utilizando azulejos en el diseino

1. Introduccion

CAD Decor ofrece multiples funciones de aplicacién y edicidn de ceramicas, lo que
permite crear disefios impresionante en poco tiempo y de forma sencilla. El proyecto
se crea sobre la base de pavimentos y revestimientos cerdmicos, junto con otros
materiales (por ejemplo, maderas), disponibles en los catalogos de fabricantes o
afiadidos por el usuario a su catalogo de usuario. El procedimiento de creacion del
catdlogo del usuario se explica en el capitulo 20. En el capitulo actual se describe el
uso de todas las funciones de disefio con los azulejos.

2. Colecciones

El primer paso es ir a la ventana de visualizacién en el icono@ o pulsando [F12]). En
la parte inferior de la pantalla se situa la barra de azulejos (Fig. 148). Para comenzar,
seleccione el catalogo a utilizar en la parte izquierda de la barra. Para ello, despliegue
la lista y haga clic en el fabricante a utilizar. Se mostraran las diferentes series del
fabricante. Para ver el contenido de cada una de ellas, haga clic en ellas y vera las
colecciones que contiene. Haga clic en una de ellas para ver los azulejos que
contiene. En la parte derecha de la barra se mostrard una vista previa de los azulejos
de la coleccidn, junto con su nombre y dimensiones. Se mostraran los pavimentos,
para cambiar de tipo de azulejo, puede utilizar los controles de categoria (Fig. 149):

| m @® Suelo m O Pared m O Cenefas J

Si sitUa el cursor sobre un azulejo se mostraran sus dimensiones y precio.

COLECCIONES | AZULEIOS CENEFAS | COMBINACIONES REJUNTEQ [ EDICION

Libreria | GRESPANIA Ceramica (2010-& || ] O Suelo & @ Pared B O cenefas
B Azulgjos s Colocar azulejos Reemplazar azulejo | Insertar azulejo

20x60 Escorial i

20%60 Fresh HH @ Area entera B O Filas e IM...“ZGxﬁG

e ombre del azulejo: Escorial Marron

20x60 Jamaica &l O Marco B © pamero Dimensiones del azulgjo: 200 x 600 mm

Precio nete del azulejo: 106.48/m2
20x60 Paint :
20x60 Ravale. v 1 ® vertical B O Horizontal Escog;;a.wecm con IVA del azulgjo: 129.91/m2

Fig. 148 —seleccion e informacion
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3. Aplicacion de azulejos

3.1. Colocar azulejos

La aplicacién de azulejos se lleva a cabo por el método de "arrastrar y soltar", de
manera similar a las aplicaciones de texturas. Para colocar baldosas sobre alguna
superficie, por ejemplo, una pared, haga clic izquierdo en su vista previa, mantenga
presionado el boton y mueva el cursor sobre el objeto. Cuando el objeto muestre un
borde rosa alrededor, suelte el botdn. Los azulejos se colocardn sobre el objeto. Hay
4 formas de colocar azulejos:

Azulejado Descripcion

Area entera — Toda la superficie del objeto seleccionado se cubre con azulejos;
HH — Es el método mas sencillo para azulejar;
— Si los azulejos son rectangulares, puede decidir si se aplican en

vertical o en horizontal;

Marco — Los azulejos se colocan dentro de una zona seleccionada
@ haciendo un marco;
— Es posible indicar el grosor del marco y la separacidn desde el
borde de la zona exterior;
— Para utilizar este método, la superficie tiene que tener algin
material o azulejo ya asignado a toda ella;

Filas — Los azulejos se colocan en filas horizontales o verticales;
@ — Para utilizar este método, la superficie tiene que tener algln
material o azulejo ya asignado a toda ella;
— Es posible definir la distancia al borde y el nimero de filas
(incluso con decimales);
— También se puede definir la altura/grosor de la fila (en mm);

Damero — Los azulejos se aplican de manera alternativa en una superficie
s ya azulejada;
— Los nuevos azulejos tienen que tener las mismas dimensiones
que los existentes.
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Cuando se aplican azulejos a varias superficies, se muetra una lista donde puede

desactivar las que no interesa azulejar, de esta forma podra ahorrar material. (Fig.
130).

Este mensaje se muestra cuando los azulejos estan siendo e
colocados en el suelo - el programa presenta esta lista para
preguntarle si se azulejan las superficies que se encuentran en
las paredes u objetos situados directamente sobre el suelo. El
usuario puede decidir si quiere azulejar o no estas areas.

Desmarcar todo

Cancelar

Fig. 150 — Superficies a
azulejar

Nota! Los azulejos clasificados como pavimento pueden utilizarse también sobre las
paredes.

Nota! Puede deshacer el azulejado pulsando el icono O] o pulsando <Ctrl + Z> - el limite de
operaciones a deshacer es de 20.

3.2. Reemplazar azulejos

Si resulta necesario sustituir los azulejos de un objeto por otros, se puede realizar
simplemente aplicando un nuevo azulejo a la superficie. Pero si hay muchas areas en
las que los azulejos deben ser reemplazados, puede utilizar esta opcidn (Fig. 131).

I Colocar azulejos Reemplazar azulejo Insertar azulejo

EH ® mdvidial ] O Area [ O en el disefio

Fig. 151 — opciones para reemplazar azulejos

Esta pestafia permite sustituir azulejos rapidamente y de 3 maneras diferentes:

Descripcion

Individual — Sustituye un azulejo por otro;
e — Una vez seleccionado, arrastre el nuevo azulejo sobre el viejo;

Area

Cambia todos los azulejos del area seleccionada;
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En el disefio — Cambia todos los azulejos del tipo sefialado con el ratén al

@ nuevo;

— Es ideal para mantener el disefio cambiando simplemente el
modelo de azulejo;

Nota! Solo es posible intercambiar azulejos de iguales dimensiones!

3.3. Insertar azulejos

La opcién de insercion se utiliza para la creacién de conjuntos de azulejos. Al usar
esta funcién, se puede indicar el punto que serd un eje de rotacién de una pieza de
un mosaico y un angulo, por lo que el azulejo debe ser rotado (el programa puede
reconocer los valores también negativos de los dangulos (Fig. 152).

Colocar azulejos T Reemplazar azulejo ] Insertar azulejo

| Angulo azulejo |

J[o |

Fig. 152 — insertando azulejos

Si el azulejo se coloca sobre
una superficie ya azulejada,
este area sera reconocido
como uno nuevo. Ver un
ejemplo en la figura (Fig. 153).

Fig. 153 — ejemplo de azulejo insertado

4. Cenefas

La pestaia Cenefas se utiliza para incorporar elementos decorativos al diseio, puede

indicarse:

= ubicacidn — sobre o bajo otros azulejos;

= opcional: movimiento de las baldosas existentes en el area (sin corte) o escision
(azulejos cortados);

= opcional: separacién en milimetros desde los azulejos;

= Existen 5 métodos de aplicacién de cenefas:
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Caracteristica Descripcion

Lineas - Coloca las cenefas en filas verticales u horizontales;
En todo el area - Ocupa un area completo;
Marco - La cenefa puede colocarse alrededor de un area;

- Es posible indicar la separacion desde el borde; -

Marco y esquina - Ajusta las cenefas a las esquinas;
- Se recomienda utilizar esta opcidn sélo si la coleccion contiene piezas
especiales de esquina, de lo contrario las esquinas estaran vacias;

Contorno - Para poder utilizar esta funcién, primero traza un recorrido sobre el
area;

- La cenefa puede ser colocado a la izquierda de la derecha del

recorrido - indedependiente de la direccién en la que se ha elaborado;

AZULEIOS CENEFAS [ comBINACIONES |

Decoracién
@ Lineas O Marco O Marco y esquina O Contorno
[ Entoda el drea.

\ Bajo juntas ny No cortar ) |Desplazamient|

- = Fez 5 Marron
. . 0o @&
[ Sobre juntas ||| cortarlos zzulejos | ‘ e | SR

[N —

Fig. 154 — colocacion de cenefas

5. Crear y guardar combinaciones de azulejos

La creacidén de conjuntos propios de azulejos es una de las operaciones mas dificiles
que se pueden realizar, ya que requiere planear la disposicion de todos los
elementos del conjunto. Se debe comenzar con la creacién de un patrén de mosaicos
en un area no cubierta con azulejos (mejor utilizar las paredes), utilizando la opcién
de insercidon Azulejos. El patron debe contener el menor nimero posible de azulejos.
Ejemplos de patrones y los pasos de la creacidn se presentan a continuacion.

La pestaifia Combinaciones se divide en 3 partes: Insertar, Definir y Ayuda (Fig. 155):
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| Insertar [ Definir I Ayuda &k

| En todo el area |

[ Inidividual ]

Fig. 155 — pestafia combinaciones

Opcion Descripcion

Insertar - Sien la libreria del fabricante existen combinaciones ya listas, mostrardn el

icono:.—r]';

- El usuario puede utilizar combinaciones ya existentes para rellenar todo el
drea o zonas concretas;

Definir - Después de construir un patrén utilizando la funcidn de insercidn, el usuario
puede definir el eje sobre el que va a repetirse;
- Los pasos se describen en el apartado 5.1;

Ayuda - Muestra unas breves instrucciones de ayuda;

5.1. Ejemplo 1: Combinacidén rectangular

= Primero, abra la pestafa de azulejos y coloque un azulejo (Fig. 156);

= Vaya a la pestafia Combinaciones -> Definir;

= Pulse en Seleccionar area;

=  Haga clic en X e indique la direccidn en la que se repetira el patron sobre el
eje X (flecha roja), después haga clic en Y e indique la direccion de
repeticion en el eje Y (flecha verde);

= Pulse en Vista previa del modelo para ver durante unos segundos como
quedara (Fig. 156);
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Fig. 156 — creando una combinacién rectangular

= Sj el modelo esta correcto, pulse el boton Guardar Modelo e introduzca el
nombre (Fig. 157);

Guardar modelo E

Nombre modelo

Nombre de la coleccidn

20460 Escoial -
Tipo coleccitn
|Azu|eios - |
Guardar

Fig. 157 — guardando la combinacién

5.2. Ejemplo 2: Combinacion que se repite en diagonal

Al crear este tipo de combinacidn, siga el procedimiento descrito en el punto
anterior. En la ilustracion se puede ver como debe indicar los ejes X e Y y el resultado
final (Fig. 158).
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5.3. Ejemplo 3: Espina de pescado

2 | 5
Fig. 158 — combinacion en diagonal

5.4. Ejemplo 4: azulejos y cenefas

Otra forma de crear conjuntos es organizando en franjas la pared. Para poder
reproducir las filas en todo el disefio, esta distribucidon puede ser guardada como un
conjunto. Para ello:

= En la pestaiia combinaciones haga clic en Seleccionar area;

= Haga clic en el botdn Area de referencia (si el botdn no estd activo, haga clic en
cualquier zona del area a utilizar);

= Haga una ventana con el cursor seleccionando la zona a utilizar;

= Guarde la zona pulsando en el icono Guardar Modelo;

127



CAD Decor 2.0 Manual de Usuario

Fig. 160 — guardar una zona

6. Editor de juntas

Por defecto, las juntas de azulejos tienen un grosor de 2mm. El usuario puede
cambiar estos parametros en cualquier momento. Las funciones relativas a juntas
estan en la pestafia Rejunteo (Fig. 161).

[ AZULEIOS b CENEFAS | COMBINACIONES | REJUNTEQ |

Opciones

[ Color 1 [ Grosor ]

@ cambiar en todo el disefio

Fig. 161 — pestafia rejunteo

En los catdlogos de fabricantes, dispone de los colores seleccionados por el
productor para elegir entre ellos. También puede utilizar la paleta de colores en el
campo Opciones.

Después de encontrar el color adecuado, solo tiene que utilizar el método de
"arrastrar y soltar".

El grosor de las junstas se puede cambiar. En primer lugar - defina el grosor utilizando
los botones + y — a los lados del mismo y arrastre el rejunteo al drea seleccionada.
Para cambiar los parametros para todas las juntas en el proyecto a la vez, seleccione
la opcidon de Cambiar en todo el disefio.

7. Editar zonas azulejadas

Las zonas que ya tienen azulejos pueden ser editadas. Para ello, haga doble clic con el
botéon izqdo. Del ratén sobre la zona a modificar. La barra inferior cambiard
automaticamente al modo de Edicién. (Fig. 162).

También puede utilizar el menu contextual pulsando el botén drcho. Del ratén (Fig.
163).
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| COMBINACIONES | REJUNTEQ ] EDICION PRESUPUESTO
Editar

(|8 mover |[B¥ Borar |[® oividir |[M cotar |8 copiar [Fd unir | (|3 Entrante/saliente |

. Rotacian azulejo Avanzado Deshacer/Rehace

o
i3

e —— YN | Diagonal | T .
| 0° |15°|30°|45°| 90| 180° | 270°| (0= | B} B[Azulq'usaleaturius 5 5
— U Cenefa | —

Fig. 162 — pestafia de edicion

Mover el area
Eliminar azulejos
Dividir el area
Recortar area
Agujerear
Copiar area

Unir dreas

Editar Pared...

B A R R R R AR

Fig. 163 — menu contextual

Las funciones se describen a continuacion:

Function Description

Mover el area — Permite mover la zona azulejada;
— Pulse un punto de referencia y desplace el ratén;
— Una vez que los azulejos se encuentren en el punto deseado,
vuelva a pulsar el botén izqdo.;

Eliminar azulejos - Hay 3 formas:
= Solo los azulejos de la zona seleccionada;
= Todos los azulejos de la pared donde estda la zona
seleccionada;
= Todos los azulejos del disefio;

Dividir el area — Permite dibujar un nuevo area para editar;
— Después de seleccionar esta opcién puede delimitar una nueva
zona para trabajar en ella;

Recortar area — Dibuja un recorrido para azulejar;
— Se muestra como una linea roja;
— Una vez dibujado puede utilizar la opcién Separar para obtener un
nuevo area;
- Si no realiza un recorrido cerrado, haga clic con el botén drcho y
seleccione Finalizar;
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Agujerear —Se utiliza para cortar agujeros por ejemplo en las plataformas
para bafieras o en las encimeras con lavabos encastrados;
—Para cortar un agujero en una plataforma de bafera:
Aplicar los azulejos al objeto, con doble clic con el botén
izquierdo del ratdn, seleccione el contorno exterior del recorte y
después el interior (el agujero). En el menu desplegable
seleccione la opcidn Agujerear.

Puntos — Los puntos caracteristicos son puntos predefinidos en los azulejos
caracteristicos para realizar operaciones con ellos;
— Para seleccionar el punto deseado, haga clic en la imagen

EJIEIEI apropiada, cuando empiece a dibujar un area, se ajustara a los
EIEIEI puntos que ha seleccionado;

Copiar area — Seleccionar el drea que desea copiar;
— Seleccione "Copiar";
— Haga clic en otro area donde desee copiar el anterior;

Unir areas — Se utiliza para conectar dos o mas zonas de azulejos que estan
separadas;
— Seleccione la primera zona a unir y pulse Unir areas;
— Seleccione las siguientes areas a unir a la anterior;

Nota! Si une areas los azulejos se moverdn para adaptarse a las
nuevas zonas de union

Editar pared — Se puede acortar o alargar las paredes cubiertas de azulejos
directamente en la visualizacién.

— Esta opcion es util cuando el usuario decide cambiar las
dimensiones de la habitacién después de haber colocado los
azulejos en la pared;

— Los cambios en la longitud se puede hacer de dos maneras:
- Tecleando la nueva longitud o moviendo la barra deslizadora;

— Puede indicar que extremo es el que va a variar, el izqdo. O el
drcho.

— También puede marcar la casilla de Ajustar cambios a la medida
del azulejo para que la barra deslizante tenga variaciones
proporcionales a las dimensiones de los azulejos.
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Entrante / Saliente

Permite la creacion de elementos decorativos - concava (cavidad)
o protuberancias (salientes) sobre azulejos existentes;

Para crear una cavidad o un saliente debe indicar la forma
utilizando la opcidn dividir area;

Una vez realizada la forma, pulse el botén y con el control
deslizante indique la profundidad o la medida del saliente;

Rotacion
[ 0= [15°|30°|45°|

(902 1802 | 270° |

Seleccione el area o azulejo a girar y utilice los botones para
indicar los grados de giro;

Azulejos aleatorios

Distribuye los azulejos del area seleccionada de forma aleatoria
para aumentar el realismo;

Deshacer/Rehacer

Deshace <Ctrl + Z> y rehace operaciones previas.

8. Presupuesto

Una vez finalizado el disefio es posible obtener un presupuesto con la cantidad
utilizada de azulejos y/o pinturas. (Fig. 164).

- TREADY T P X EVER ZESTAWIENIE DORURENTACE

s e u
e ” P oma o ose o 2% comrena |

Dokumenty |,

UMBRIA Gigio 35633 3o [pelvs  mmma ism 12 om0 PR rodsiacuenia

UMBRIA Marrone 333653 3365 (LS e lom | 275 m2 1 =)

Boortdo X1

UMBRIA Amond 335633 Bvem YR nmm 07m 20 m2 10
PRIMAVERA Fasdia Giallo/Rose 34,2 a0 [7/1/0)8 osm2  om2 8 szt 100 . Razem brutto :

650
wazen s

Fig. 164 - azulejos utilizados en el disefio

El listado contiene la siguiente informacién:
=  Nombres de las colecciones utilzadas;
= Tamafio de los azulejos utilizados;

=  Unidades;

= Peso de los azulejos utilizados en el proyecto;

= Numero de paquetes;

= Un resumen de la zona azulejada en m2, que puede servir para realizar una
valoracién preliminar de los trabajos

Las lineas con dibujo rojo representan piezas no optimizadas, las lineas con dibujo
verde representan piezas que han sido optimizadas.

8.1. Parametros de optimizacion de azulejos
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La optimizacion es una funcion exclusiva del programa CAD Decor, que permite al
usuario utilizar los cortes de azulejos en otro lugar en el proyecto, para utilizar menos
material. Por defecto estd desactivada para la decoracidon azulejos, ya que su caso es
importante mantener un patrén adecuado, recurrente.

La optimizacién ayuda a aprovechar el material y minimizar los costos.

Para cambiar la configuracién de optimizacidén o agregar una reserva de azulejos haga
doble clic en una linea de la pantalla de presupuesto (Fig. 165).

Una reserva de azulejos se puede Sptimizaion p for cutting el m‘@l
Optimization ‘ Va\uatlonl

indicar en porcentaje, o en unidades ot

por m2. La primera opcién y la tercera cpinizsicn W@ v WO o ..u

no estard disponible para los azulejos Tile reserve |

@ % () pieces jecesim2 18| :

que no son o= By psossing [ .-
.. . [] Change in the entire project

optimizados (Fig.166). ..

cut liles
Una reserva adicional para unos s I || . .
azulejos en particular serd marcada en
la ficha Resumen con un triangulo Fig. 165 — parametros de optimizacién
amarillo ademas del nimero de
baldosas.
e e —)

Parameters

trizsion WO yor W 0 ..!
Tile reserve

% @ pisces piecessma 0

[7] Change in the entirs project

cuttles [0 |

s les EI

Fig. 166 - Azulejos cortados sin optimizar

Ademas de la funcién de la optimizacién en los pardmetros de optimizacién para
corte de azulejos / valoracidon también hay una funcién de redondeo de cajas llenas
disponible. (Fig. 167).
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Optimization parameters for cutting tiles/valuation =]

Optimization | Yalustion

Waluation parameters

round up to full bokes

Fig.167- redondear el n2 de cajas llenas

8.2. Impresion

Dos iconos: H Vista previa de impresién y Exportar a TXT E permiten que el
usuario pueda imprimir un resumen. El primero genera una orden de pedido Fig. 190
y el segundo un archivo de texto. Después de hacer clic en el primer icono, el usuario
puede entrar los datos del proyecto (sera necesario indicar el numero de pedido) y
visualizarlos antes de imprimir.

Haciendo clic en el segundo icono debera indicar una carpeta para almacenar el
fichero y hacer clic en el botdn Guardar.

4 CAD Decor Order Valuz [FEmFENESC)
. . 20200 ¢ )
Iconos en la vista previa:
CUSTOMER COMPANY

Valuation name: 665 Hame; CAD Riojekt 18
Kizysztof Dabrowski, Adam
@ Order Date: 2011-09-29 « el
H Name and surname: XXXOO00KKKK KXCOO0RKKKX
- rr] Add Ki . 61654
Guarda el informe en ‘Address: JO000GII000K, XXX 360000G000K Py P R

Telephone: 801-000-269
formato*.html;

Net value / Gross value

1. PROFUMI D'ESTATE BLU TARTAN 40X40 from a collection: PROFUMI DESTATE _Iris Ceramica Baza
CadProjekt

£ imprime el i (T —
= - Imprime el informe; Qo 448 12,08 packs O pce)
N

Unit Met Price. 547 zt
aas VAT: 22% L

@ - Muestra/oculta los dibujos B B »

jos: 2. FLOOR OCEAN 20X20 from a collection: TEKNE TREND/Floor_Polis Ceramiche Baza CadProjekt
7
Quantity: 2,6 m2 (65 pack. 0 pes.)

Unit Net Price: 347z
6 1zt 28 VAT 22%
- M ueStra/Ocu Ita Ios preCIOS 3. ESENCIA AZUL 15X15 from a collection: ESENCIA_Vives Ceramica Baza CadProjekt
H . Quantity: 15,5 m2 (775 k. 0
de los azulejos; ey, 5,5 2 075 peck, U pce)
Unit Net Price: 15,5 2t 18,91 zt
1zt % VAT: 22%
% Total valuation net: 22,58 zt |
, . . : |
- Envia el informe por e-mail. goss 7554

Fig.168—- vista previa del informe
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9. Documentacion técnica

En la ficha de documentacidn se puede ver qué areas del proyecto estan cubiertos
por azulejos: de una superficie mas pequeia que un X%, cortadas o en su totalidad.

Atencion!
Las opciones sobre la vista previa de las baldosas se puede utilizar junto con diferentes
configuraciones de paredes (transparentes, no transparentes y/o azulejos, baldosas).

> Display . Thevisibility of walls |
O tiles of asurface of
<@ 2 @% @ transparent walls
O attiles @ nen-transparent walls
@ whole tiles © tiles only
© all tiles

Fig.169- visibilidad de los azulejos

9.1. Estadisticas

Las estadisticas permiten ver que porcentaje de azulejos son cortados y cuales son
enteros:

Statistics -
Whole tiles

Cut tiles

b 29 %

Fig.170- panel de estadisticas

9.2. Documentacion

La funcién de documentacién técnica, permite al usuario copiar el disefo de las
sobre el disefio lineal (Entorno CAD). Para generar la documentacion:
= Haga clic en cualquier icono de vistas para seleccionar una

AOOALEN

= vaya a la pestafia de Documentacién y seleccione una de las opciones — agrege
leyenda o no (en funcidn de sus preferencias) - haga clic en el botdn Generar;

= |a proyeccién seleccionada se insertard en el proyecto en el entorno CAD junto
con una breve descripcién de los azulejos - si la opcién leyenda ha sido
seleccionada-;
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337 337 237 337 337 314

Legenda 1
1. Rameo Brown 33,3x33,3

T

4, JULIA Eeige listwa 25x4.8

237 337 337

EiEi

285

T

Fig.171- proyeccion del pavimento con leyenda

9.3. Funciones del icono Informacion

| | . . . . . . P
Distancia — muestra la distancia entre 2 puntos. Haga clic en el icono y después
en cada uno de los puntos a medir;

- Informacidn azulejo — muestra la informacién del azulejo sobre el que se pulse,
referencia, coleccidn, etc. También disponible pulsando [F2].

[4
=" Area — muestra el area cubierta por los azulejos, también disponible pulsando

[F3].

10. Guardar y cargar un interior

En Cad Decor es posible almacenar la distribuciéon de un interior para utilzarla
posteriormente en otro disefio:

Haga clic en el icono W Guardar interior, después seleccione los objetos a almacenar
(pueden ser incluso las paredes) y una vez seleccionados pulse Intro e indique sobre
la pantalla un punto de referencia que se utilizard para insertar el disefio en otro
proyecto. En el cuadro de didlogo que aparece, indique el nombre con el que guardar
el fichero. Se crearan 2 ficheros con el mismo nombre:

= DWSG (contiene la informacion de la geometria y objetos guardados);
= P3l (contiene la informacidn acerca de azulejos y materiales guardados).
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Cuando haga clic en el icono Cargar Interior @ se abrira un cuadro de didlogo donde
podrad localizar el fichero que contiene los elementos a cargar.

Nota!
Con esta opcion solo podrd cargar interiores creados previamente con la opcion de Guardar
Interior.

El nombre del interior a cargar debe ser diferente al nombre del proyecto en el que se va a
cargar.
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CAPITULO 21
Editor de catalogos de ceramica

1. Introduccién

Esta aplicacién permite editar las bases de datos existentes, asi como crear su propia

libreria de azulejos.
Para comenzar a trabajar con ella:

Inicio>Todos los programas>CAD Decor versién 2.0>Editor de azulejos

2. Comenzar

Seleccione en el desplegable de la esquina superior izquierda el catalogo con el que
trabajar (Fig.172). Si va a trabajar con un catalogo ya existente, haga clic en el, si por
el contrario, quiere crear o trabajar con su propio catdlogo, haga clic en User’s
Database (Base de datos de usuario). Una vez seleccionado el catdlogo, debajo se
mostraran todas las colecciones disponibles y en la parte derecha las piezas
contenidas en cada una de ellas.

34 CAD Decor - Editor de base de datos de azulejos 20.1.87 [C:CadProjekf\CadDecor v. 20.0\plytki\plytki_grespania.mdb] =&

Lista: [ GRESPANIA Ceramica (2 ~ | O @ (3‘ ®| R @ @‘ (3 (:) @ - CAD Desor

4 Aaleins P
- 2060 Escoiial i
i 20480 Fresh — —
200 les

W 20480 Jamaica |
5 20450 Paint EscorialManon 20460 | EscorialNegro 20450 Fez5Mamon 2560 Fez 5 Nega 25460
- 20450 Royale
@ 20450 Shine

I

& 2080 Tt

& 30480 Helsnki |
- 30460 Provenza s e 3
<@ 304580 Rainbow

S 30w60 Sab

& e HetteraMaron 20460 Heriera Negio 20460 Laisen 6 Beige 35460 Larsen 6 Blanco 3 5160

i 3060 Sideral
- 30460 Toledo
30460 Veneto

I Normbre szulsjor Escorial Manon 20460
Tipo azulejo: pared
Dimensiones: 200 » 500 mm

Precio: (106,48 PLN Iva: [22
Pesar 0.00 Precio final: 0,00 PLN
Unidadt m2 Precio final neta: 000 FLN

Fig.172- editor de catalogos
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Haciendo clic sobre cada azulejo se mostrard la ficha donde podra realizar cambios
en él.

34 Editor azulejos . [E=E==)
s
Parémetios Vista previa del azulejo:

FICICT T

Nombre:  Escorial Mamon 20x60

Cédigo fabricante:

Fisjunteo estandar
Biilo: 0 0
Pizzas
Dimensiones: 200 « 600 caadl® =
X: 200 Y: 600 Peso: 0.00 Karesia

Fiecio neto: 10648 Nk 22 Unidad:
Freciafinal: 0,00 Freciafinal 0,00

Brutor Neta

Propiedades de inagen

Ancho: 200 mm
Ao 600 mm

Compresitn (A} 75 0

Fig.173- ficha del azulejo

3. Iconos del editor

Icon
o

e Crea una coleccion nueva o un nuevo tipo dentro de otra — se crea dentro de
la base de datos de usuario (también disponible con <Ctrl + K>); debe introducir
el nombre de la nueva coleccion (Fig.174);

Afiadir coleccién [0

Tipo coleccion:

ﬁ Nombre coleccion:

Indique el nambre de la caoleccidn -

Fig.174- creando una nueva colecciéon

@ - Afade un azulejo nuevo a la coleccién— pulse aqui para crear un nuevo
registro (también con <Ctrl + N>); se mostrara una ventana donde podra
introducir los datos del azulejo (Fig.175).
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8 Editor azulejos " o B
P Vista previa del azuleja
Nanbe: ExcoaHar 560 0eeses
Cadiga fabricante: M
Tt e [¥] Rejunteo estandar
7| 7] Mosaico
Bl 0 0
Piezas
Dimensianes: 200 x 600 x i E
®:o200 Y BO0 Pesac 0,00 Kalcaja
Precio neto; 106,48 & 22 Uridad
Precio final: 0,00 Precio final 0,00
Bruto: Neto
Propiedades de imégen:
Anche: | 200mm
l Alto: BO0 mm
Corpresién (01 75 0
|
Fig.175- afiadiendo un azulejo
@ - Cargar imagen - pulse aqui para localizar la imagen del azulejo (también con

<Ctrl + O>); después de cargar la imagen se activaran los botones de rotar,

escalar (Fig.176).

=
3 Editorazulejos .
-

==l =

Pardmetros:

Mombre:  Escorial Marron 20x60

Codigo fabricante:

Rejunteo estandar
Bille: 0 0" ndicar nuevo tamaiio de imagen

Dimensiones: 200« 00
i} -

Precio nelo: 106,43 [
Preservar ratio

Precio final - 0.00

®: [Hl = op 100,00 %

Yo B00 = px 100,00 %

Propiedades de imagen

Ancher 200 mm
I Alto E00 mm
Compresicn [A] 75 (3]

Vista previa del azulejo:

08 eeee

Fig.176— escalando el azulejo

@

- Exportar al catalogo de usuario — exportar el azulejo seleccionado desde un
catdlogo de fabricante a la base de datos de usuario (Fig.177); (también con
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<Ctrl + E>);

Exportar el azulejo a la base de datos: @

Mombre de la baze de datos:

[Ease de usuario v]

i?ﬁ Tipo de caleccidn:

Fig.177- exportar

e - Borrar — borra el azulejo seleccionado (también co <SUPR>); antes del
borrado se presentara una pantalla de confirmacion (Fig.178) una vez
eliminado no es posible recuperarlo;

Confirmacién de borrado ﬂq

. ;Eliminar objetos seleccionados?
/ l; Los siguientes azulejos serdn eliminados:
Escorial Marron 20x60

Ca s

Fig.178- confirmacion del borrado

g - Ajustes de tarifas — Muestra la pantalla de configuracion de las tarifas,
1% podrd ajustar IVA y datos del fabricante (Fig.179)
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BB ei1.

Datos bésicos:

Fabricante:  Base de usuario

Yersion. 1.0 Fecha: m/m/2080 [~
D: 128

Coordenadas del fabricante

Nombre completo

Persona de contacta

Direccidn

e-mail :

W

DO

Desoripoion

Permisos:
Base de datos de usuario

[7] Copiar » expartar disponibles

Moneda y tasa de cambio:

Precio fabricante.  Eur Descuento, 0 %
Margen: -D 4
Tasa de cambic: 10000 I

Moneda precio final  Eur

Precio final con IVa: 18 E

Fig.179- ajustes de tarifas

@ - Editor de juntas — muestra la ventana para configurar el color y las
dimensiones (Fig. 180).

3 Editar rejunteo L] i [z

+ 0@ m X
f blanco giis ascurn verde clar azul
| - -
| Nuevo nombre
|
fl Indicar nombre para & rejuntee
B
gris claro marrén

Fig. 180 — editor de juntas
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@ - Cambiar precio — permite indicar el precio de cada azulejo (también pulsando
la tecla [F3] ); si no selecciona previamente un azulejo, el precio se aplicara a
todos los de la coleccidn; si selecciona un azulejo el precio se le aplicara solo a

el (Fig. 181).
Cambio de precic Iﬁ
Indigue nuevo precio para el azulejo:
129,91
Fig. 181 — cambiar el precio
G - Importar catalogo — le permite importar un catalogo de ceramica en formato
.MDB o .XML.

@ - Actualizar — recarga el contenido del catdlogo y lo hace disponible
directamente sobre Cad Decor (también con [F5]);

- Vista — cambia el formato de vista de las colecciones entre Vistas previas y
solo lista.

4. Edicidn de catalogos de fabricantes

El unico elemento que puede modificarse de los catdlogos de fabricantes es el precio.

Para cambiar el precio de un azulejo de manera individual, seleccionelo y haga doble
clic en él (Fig. 182).

=[5 s

06 cees

Dimensiones: 200%600
X0 v oem Feso: 0,00

Precores 10548 Wk 2 e

Frecio finl 000
Neto

Fig. 182 — edicién
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También es posible utilizar el icono Cambiar precio @ Si tiene un azulejo
seleccionado se le aplicard el nuevo precio de manera individual, si ha seleccionado
una coleccidn, se aplicara el nuevo precio a todos los azulejos de la coleccién (Fig.
183).

Para cerrar las ventanas de edicion, pulse Cancelar o el icono 4 de la ventana.

Cambio de precio &J Cambio de precio [

Indi . 1 leio: Ejempla:

LD e =T 5 =GR Indique nueva precio para el azulejo: +16%
(incrementa un 15%)

129,91] 10
[decrementa 10]

—— —————— +35.99
Cancel Cancelar (incrementa 35,99 todos los precios]

Fig. 183 — cambiando el precio de manera individual y por coleccién

5. Trabajando con el catalogo de usuario

Para crear su propio catalogo, proceda como sigue:
= Seleccione en la lista de catalogos el Catalogo de Usuario;

= Pulse el icono Anadir coleccion 5

= Introduzca el nombre de la coleccion o tipo y pulse Aiadir;

= Se anadird una nueva linea al arbol que aparece bajo el catdlogo en la parte
izqda.;

= Seleccione su nueva coleccién y pulse el icono Aiadir azulejo 6;

= Enlaventana que aparece, introduzca los datos del azulejo;

= QOpcionalmente, también puede arrastrar las imdagenes desde una carpeta
directamente sobre su coleccion y se afiadiran a ella;

= Lainformacién que se requiere de cada azulejo es:

— Referencia, codigo del fabricante y tipo (suelo, pared, cenefa);

— Rejunteo estandard - por defecto, todos los azulejos se rejuntean por sus 4
caras, si quiere desactivar alguno de los rejunteos, desactive esta opcién y
haga clic en Editar Rejunteo para seleccionar en que caras aplicar rejunteo
(Fig. 188);

— brillo —de 1a100;

— dimensiones — en milimetros, ancho y alto;

— numero de azulejos por caja — opcional;

— Peso — en kilos de cada caja, opcional;

— Unidades — piezas para un metro cuadrado;
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3¢ Editor azulejos

P [=[@] =

Parametras:

Normbre:

Cédigo fabricante

Escoiil Marron 20+60

[] Rejunteo esténdar (Editat eiunteo

Wista previa del azulejo:

Oeeees

Biilo: 10 0
Piezas
Dimensiones 200 B0 = o
=200 ¥ 800 Peso: 0,00 Koo
Precio reta: 106,48 Iwh: 22 Unidad: | m2
Precio finat 0,00 Precia final 0,00
Brta Neta
Fuopisdade e inkgen
Anche: 200 mm P ————
Al 500 mm
Compresicn (3} 75 0
Fig. 184 — editor de rejunteo
[El
a B

Fig. 185 — azulejo que se aplica sin rejunteo

6. Ainadir azulejos de tipo mosaico

Para afiadir mosaicos siga estos pasos:

144

Prepare una imagen a tamafio real del mosaico con todas las piezas que necesite
(1 pixel =1 mm);
Utilice imdgenes sin brillos ni sombras;
Utilizando un programa de retoque fotografico, dibuje el rejunteo interior en la

Se debe hacer de la manera siguiente: aplique lineas
del mismo espesor que el rejunteo real (1 pixel = 1
mm), con un color RGB con el siguiente cddigo: R =
255, G = 0, B = 255 (magenta) (Fig.186); es muy
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importante que utilice este color, ya que es el que el
programa reconocera como junta;

Dibuje las juntas con lineas rectas, no utilice opciones
de pinceles ni nada parecido;

i Sl | fwiw( | |
Fig. 186 — juntas dibujadas en un
programa de retoque fotografico

No es necesario dibujar las juntas exteriores del mosaico;

Guarde la imagen en formato .BMP con una profundidad de color de 24bits;
Arraste la imagen a la coleccion deseada)

Introduzca los datos relativos al azulejo;

Marque las opciones Rejunteo estandard y Mosaico;

selected option Standard grout will result in adding grouts around a tile during
application in the project;

La opcidon Mosaico permite optimizar la imagen;

No es necesario realizar ningun ajuste mas para usar el mosaico, a excepcién de
los parametros de brillo deseados;

Nota! Si quiere preparar la imagen con el rejunteo exterior también:

Dibuje las juntas exteriores con la mitad del grosor de las interiores;

Desmarque la opcion Rejunteo estandard (ver Fig. 189) para evitar que el programa
afiada otro rejunteo mds.;

Nota! Recuerde guardar la imagen en formato BMP de 24 bits..

Pulse Ok para afiadir el mosaico a la coleccion.

7. Propiedades

Se recomienda que cargue siempre imagenes cuyo tamafio se corresponda en pixels
al real del azulejo. Si el tamafio no coincide con el de la imagen, el programa le
informara de ello y le recomendara escalar la imagen (Fig. 187).

Los parametros de la imagen pueden cambiarse utilizando el botén de Escala @ y

modificando los valores de la compresion de la imagen (Fig. 188).
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La compresién de las imagenes es un

Propiedades de imégen:

metodo que preservando su calidad, forlm | e Lomémsy e et i
~ 200 & 600 pixel:
reduce el tamafio que ocupan. Ao [ 515mm
Compresion Q) 75 8]

Fig. 188 — compresion de la imagen

Si preC|sa rotar la imagen puede utilizar los botones:
. @ o Qﬂ la voltea horizontal y verticalmente;
. @ o @ - la rota 902 a izqda. O drcha.

8. Opciones

Después de introducir todos los datos y configurar adecuadamente la imagen, pulse
Ok para agregar el azulejo a la coleccidn.

Para utilizar una coleccién recien creada o piezas recien introducidas, haga clic en el
icono de actualizar la base de datos.
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CAPITULO 22
Utilizar pinturas en el disefio

1. Introduccién

Tikkurila Colours es una herramienta disponible en Cad Decor y Real Kitchens con
pinturas de uso interior y exterior, entre otros, como imprimaciones, esmaltes,
pinturas y barnices. Tikkurila, uno de los lideres del mercado de las pinturas
europeas. La paleta de pinturas puede ser utilzada de diferentes formas, como
veremos en los siguientes capitulo. Cada producto lleva su descripcién técnica
detallada. También es posible crear un informe, incluyendo todos los datos
necesarios para la preparacion de un pedido.

2. Primeros pasos con el médulo de pintura de Tikkurila

El médulo Tikkurila de pinturas se pueden encontrar en el modo de visualizacién en
el boton Tikkurila en la pestaiia de materiales, en la esquina superior izquierda de la
pantalla. Para empezar, el usuario debe hacer clic en él una vez, con el botdn
izquierdo del ratén.

El primer paso cuando se trabaja con el médulo de pintura es escoger el tipo de los
productos que se utilizaran en el proyecto. Hay dos tipos principales de productos -
disefiados para el uso en superficies internas o externas (Fig. 189). Después de
indicar el tipo adecuado, haga clic en la flecha azul apuntando hacia la derecha, para
proceder al siguiente paso.

Nota:
Si el usuario indica el icono y estd ya seleccionado, el moédulo avanza a la etapa siguiente
de forma automadtica, y no serd necesario hacer clic en el botdn de la flecha.
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£ TIKKURILA 8 &) TIRKURILA 2

Are youlaoking for products
for internal or external use?

Areyouloakingfor products
Forintemal or extemal use?

=% 3
1l i

Internal | Intemal | external
products : products

Fig.189- seleccionando el tipo de producto, interior o exterior

Después de esta primera seleccidn, hay dos modos disponibles de funcionamiento
del mdédulo - seleccion de Producto y seleccion de color (Fig.190). Si el usuario esta
buscando un producto especifico (esmalte, pintura de emulsidn, barniz acrilico o un
yeso decorativo) debe elegir el icono de seleccién de producto, y luego en la flecha
azul apuntando hacia la derecha. Pero si no estd seguro, debe hacer clic en el botdn
de seleccion del color y la flecha. Si pulsa en la flecha apuntando hacia la izquierda
serd llevado de vuelta a la primera etapa de la eleccién de los productos internos y
externos.

&) TIKKURILA & &) TKKURILA 2
<5 = <2 =3 |
Areyoulooking for a specific Areyoulooking for a specific
product or a colour from a product or a colour from a
Colour Card? Colour Card?

Product | | Colour
selection 5 selection

|51 & ‘

Fig.190- seleccionando por producto o por color

3. Seleccionar colores:

Navegar por el catalogo con la opcién de buscar producto es la primera forma posible
de trabajar con el médulo. Después de la eleccidon de este modo - seleccionando la
opcidn de seleccidén de productos y de pasar a la siguiente fase - el siguiente paso es
indicar el grupo de los productos en la lista desplegable llamada Productos de un
grupo. Esto le mostrara todos los productos, pertenecientes al grupo dado. El usuario
debe sefialar el producto en cuestién en la lista. Para ello, el usuario debe hacer clic
izquierdo en la casilla de al lado del nombre del producto elegido. La casilla se
marcara (Fig.191).
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@ﬂuuuniu\ % @ﬂkuuntu & | Q}nm(umm b 43) TIKKURILA bt
& <F 5 <5
v| super self-cleaning v| Chiorinated-rubber enamel  + | Urethane-alkyd lacquer |
Alkyd enamel A Alkyd enamel a ] Selected products il Selected products

Urethane-alkyd lacquer
Chlarinated-rubber enamel | Chlorinated-rubber cnamel
Metal raofs/ facades | Metal raofs/ facades
|
|

Urethane-alkyd lacquer

Products selection
Products selection
Products selection
Products selection

‘[j Unica Super Lacquer (Gloss)
5] Unica Super Lacquer (Semi-
‘ e
|
Filling up the seams Filling up the seams |
Super self-cleaning A Super self-cleaning § ? - - ? -
l Vl PO IS I PO SIS 3

Aarylate paint Acrylate paint

S ofjoure ol B I

Fig.191 — seleccion de producto

A partir de aqui, puede continuar de 3 formas:

Buscar en la Carta de colores —icono T
~ L=

Buscar por Cédigo —icono ' =

Buscar por Color —icono 7;

3.1. Seleccionar el producto usando la carta de colores

La primera forma de seleccionar el producto es hacerlo buscando entre todos los
colores disponibles para este producto en la carta de colores.

Proceder de la siguiente forma:

Despues de seleccionar el icono |E;\‘ se mostrard la carta de colores disponible;
Los colores se muestran en forma de filas verticales con los cédigos, que aparecen
bajo el nombre de cada carta de color (Fig.192);

Las listas pueden extenderse o contraerse, utilizando los botones = ™ ;

El tipo de vista de las listas puede cambiarse pulsando en el icono — Cambiar vista
Para desplazar la lista use la barra de desplazamiento de la parte derecha;

Si la lista es muy extensa, se presentard en paginas, para moverse por las paginas

utilice los botones: .= Lz )
El nimero de colores mostrados en la tabla puede configurarse en el botén

Opciones |-/ ;
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B 2 3 ™
& TIKIURILA j o @muria il'] @ TkKURILA j & 8
</ = </ =
| Products ofagroup | ) | Products ofagroup__ | 5 | Products ofagroup | 7 | Productsofagrowp | £ 3
[ swerseitdeaning v || g | || Alkyd enamel EEUR Acrylate paint v| [ Alkyd enamel vl |2
8 & Fl
| Selectedproducts | B | Selected products | = | Selected products__| | Selected products | El
Finngard Nanodear i [ Everal E Finngard Beton (0 everal El
3 Everal Universal E [ Finngard Colour Everal Universal :
XV LI X,
G | - | (BB
= — | || Sl 8 — —
A Thkorla Facade (O] L e s
2 = pus 1111 45
< <2
T 4800 & Tikkurila Symphony e
~ e =
TvT 480
J L) o) Tikkurla Feelings Ly o 5
T 4502
7 4502
N Y =
TVT 4806 £ £ 2 £
ot 5 g =
a7 = = 5 -
g ] & K3
T ses IE = E H
l - - —
T4z
T 481

merania

) P L=

Fig.192 — ejemplos

= Para afadir un color a la paleta, haga clic en Paleta de usuario para expandirla;
= Después, arrastre el color seleccionado hacia la paleta de usuario;
n

El color se guarda en su pc con cualquiera de estos formatos: JPG, BMP, PNG o
GIF (mas informacién sobre este tema en el punto 4.4 de este capitulo);

3.2. Seleccion del color por cédigo

Si conoce el cddigo de la pintura a utilizar, puede Buscar por cédigo. Proceder de la
siguiente forma:

= C(Clicenelicono se mostrard el panel de cddigos;
= Teclee el cédigo y pulse el icono “ (Fig.193);
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TIKKURILA )

Products ofagroup | .3
( alkyd enamel v'
Selected products
@ Everal
() Everal Universal

Vi Product L

™
| Everal Universal v' a

description

Semi-matt enamel designed for use on metal, wood and wood-alike surfaces and
el

Product card

[ Directary in which colours are saved ) W
| fon and Sett ' \Tikkurila-Colours v u

| [

TVT K338 - Tikuriia Symphony Cpus 1111 - Everal Universal - Ti

£ Directory

:
L

ria.png

‘ User's palette )

Fig.193 — seleccionando una pintura por cédigo

De la misma manera que en el caso descrito anteriormente, las paletas de color
seran analizadas, hasta que el producto deseado se encuentra y se muestran bajo
el nombre de la paleta que lo contiene (como una etiqueta de color con un
codigo);

Este es también el momento en que el usuario tiene acceso a la informacion
basica sobre el producto: después de colocar el cursor sobre el raton en la paleta,
se muestra una etiqueta con los siguientes datos: el cddigo, el nombre de la

paleta a la que pertenece el producto, la referencia de la pintura y también el
archivo;
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3.3. Seleccidn del color indicandolo

—
Después de pulsar el icono |A Buscar por color se mostrara una
paleta de colores (Fig.194). Esta paleta puede ser utilizada para
buscar un color variando su intensidad, brillo, etc.

Fig.194~- paleta de color

Para este caso, proceder de la siguiente forma:

Haga clic en la franja vertical de color en la parte derecha de la paleta, que marca
el tono que se debe utilizar;

A continuacidn, haga clic en la paleta de colores en el lugar, donde la intensidad
mejor se adapte a las preferencias del usuario;

El color seleccionado se mostrard en la fila horizontal de la parte inferior;

Para confirmar el color, pulse el icono “;
Una vez seleccionado el color, se mostrara tal como la figura (Fig.195);
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|_J)

TIKKURILA & TIKKURILA i‘ @ TiuRLa
< <) =)
| Products ofagroup | | Products ofagroup | | Productsofagroup | ( | Productsofagroup |
( Alkyd enamel v| [ Latex paint v ( Emulsion paint v| Floor lacquer v|

| Selected products

| Selected products | | Selected products |

| Selected products |

Everal
[ Everal Universal

) Feclings Bxtra Durable Optiva Colour

| Products selection |
| Products selection |

™ Feelings Extra Durable

[0 Feelings Interior Paint

A | groura g
% = semi-matt
SJ Semigloss
e

(8 KivaFloorLacquer (Gloss)
o e Floor Lacquer (Semi-
loss)

LA -

3
)

LD -

Product
description
Product
description
Product
description

(
(

(~ Tikkurila Metal Roofs -
Colour not available in the
card

[

B
v [
TVTi311 |[TVT 5303 [JWTL303

., Tikkurila for Exterior
- Paints

User's palette
User's palette

. Tikkuriia Symphany
o Opus1ill

( User's palette )

(v, Tikkurila Symphony
S 7200

(~) Tikkurlla Interlor Colours

Colour ot available in the card

Colouriess

VT V3T

Fig.195— proceso de seleccién de color

4. Trabajando en modo de seleccion de color

Esta forma de seleccionar, trabaja de forma analoga a las
anteriores. Después de seleccionar la opcidén Seleccidon de
Color, el usuario tendrd acceso a la lista de paletas
disponibles, para seleccionar la paleta, marque la casilla que
se encuentra a la izquierda del nombre (Fig.196).

-
J

| Products selection

ol

Product
description

(

User's palette )

i TIKKURILA

Colour Cards |
Tikkurila Symphony Opus
= in

() Tikkurila Facade

WoodFinishes
() Tikkurila Metal Roofs

| I | _m' al -
Fig.196 — lista de colores con Ios
3 iconos de seleccion

() Tikkurila for Exterior Paints
[7) Tikkurila Semi-Transparent

1

-

e

En en este punto puede proceder de cualquiera de las 3 formas descritas

anteriormente.
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4.1. Seleccion del color utilizando la carta de colores.

Después de pulsar en las Cartas de colores se mostraran todos los colores
disponibles en una lista. Proceder de la siguiente forma:

= Hacer clicen la Carta deseada para marcarla;
= Después pulsar el icono Colores disponibles;
= Se mostrara la lista de colores disponibles (Fig.197);

= Como hemos dicho antes, para cambiar la vista, puede utilizar los botones: o

= Una vez localizado el color, puede afiadirlo a la paleta de usuario.

& TIKKURILA
=)
 ColourCards

Eflikkunlasymphur\y Opus 1
il

(%) Tikkurila Feelings
(0) Tikkurila Interior Colours
(0) Tikkurila Interior Lacquers

[) Tikkurila Semi-Transparent
woodFinishes

[+ F TR

(A Tikkurila Feelings

TVT 4501

TVT 4502

TVT 4514

)

Product
description

User's palette

<

[ ColourCards |

o Omma 5

. 4HTIKKURILA

=Y

[ ColourCards |

)

=

[ ColourCards |

[0) Tikkurila Feelings
[ Tikkurila Interior Colours
Tikkurila Interior Lacquers

) Tikkurila Semi-Transparent
WoodFinishes
(%) TikkurilaFloor

[0) Tikkurila Feelings
[ Tikkurila Interior Colours
(0) Tikkurila Interior Lacquers

[) Tikkurila Semi-Transparent
WoodFinishes
Tikkurila Floor

() Tikkurila Symphony "720"

(O Tikkurila Facade

[0) Tikkurila for Exterior Paints

() Tikkurila Semi-Transparent
WoodFinishes

() Tikkurils Metal Roofs

Tikkurila Opaque

() Tikkurils Symphony 720"

| Tikkurila Symphony 720"

Tikkurila Interior
Lacquers

Tikkurila Semi-
Transparent Wood
Finishes

Tikkurila Floor

Fig.197- buscando en las cartas de colores

4.2. Seleccidn del color por cédigo

Product
description

User's palette

TVT 2118 |TWT 2119 REIRE)

TVT F303 | TWT F307 | TNT F309.

TVT 311 | TNT P34 | VT P19

TVT F320 | TVT F323 | TvT 327

TVT F332 | TVT F335 | TWT F338.

TVT F342 | TT F351 | TWT F355.

TVT F358 | TNT F363 | TVT F356.

TVT F35€ | TVT F370 | TVT Fa72

TVT F375 | TWT F380 | TVT F382

TVT F384 | TVT F387 | TWT 388

il TvT Fag0 | TvT Fas2 | TvT FIes

TVT F398 | TWT F401 | TVT F405

TVT Fags | TVT FatL

Tvreas |
TVT F419 | TV Fd | TvT Fa26

<l /2
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Product
Heb

(

User's palette )

VT G341 msmfr

VT 634 wre—m{
TVT G347 | TVT G348
VT G351

mms«!l
wréss?{
TVT 6360

W'rasesil

Product
description

TVT G350

L

TVT 6352 TVT 6353

TVT G355 TVT 6355

TVT G358 | TVT 6359

TVT G361 | TVT 6362

TVT 6364 | TVT G365 wrasesll

TVT 6368

VT 6369
TVT 6371 | TVT 6373
|

TV G375 I masisi

Users palette |

TVT G370

TVT 674

resz| vr s v e

TVT G381 imazaa

TVT G384 | TVT 6385 | TVT 6386

TVT G387

TVT 5388 | TVT 6389

TVT 6391 | TVT 6395

TVT 6390

TVT G398 | TVT €399 | TVT G40
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Si conoce el cddigo del color a utilizar, puede usar la funcién de

Buscar por cédigo.

= En el panel de la figura, teclee el cddigo del color (Fig.198);

= Confirme pulsando en LZJ,

4.3. Seleccion del color indicandolo

Cuando activa la busqueda por color, en

la parte de abajo del cuadro de dialogo

debajo de los tres iconos de determinar el

tipo de seleccion, se muestra la paleta de

colores. Indique aqui el color deseado

(Fig.199).

* Una vez localizado el color, pulse el
icono M,

= En la parte inferior se mostrard la
paleta de colores mas préxima al color
que ha seleccionado;

) “
WEQ -
Colourcode |
Enter the colour code 7

) “
DG -
[ Colourcode |
TVTL390 4

~) Tikkurlla Symphony "720"

Fig.198- Cadigo colol

r

&) TIkKURILA

&) TiKKURLA

<
[ Colour Cards
Tikkurila Feelings
b
[T Tikkurilz Interior Colours
[0} Tikkurila Interior Lacquers
(1) Tikkurila Semi-Transparent
WaodFinishes
Tikkurila Floor

Tikkurila Symphony "720"

A -

=

-~ Tikkurila Floor
Colour not available in the card

~ Tikkurila Symphony 720"

User's palette

—
&
[ ColourCards |

[0 Tikkurila Feelings
Tikkurila Interior Calours
Tikkurila Interior Lacquers
[7) Tikkurila Semi-Transparent

WaodFinishes
(0} Tikkurila Floor

(1) Tikkurila Symphony "720"
A/ -

(o]

—l

~ Tikkurila Interior Colours

~  Tikkurila Interior Lacquers

<8 11 >
_

Product
description

User's palette

Fig.199- resultados de busqueda por color

= Es posible que existan varios colores proximos al que ha indicado;

5. Otras opciones

Utilizando el boton Opciones M podra acceder a otras caracteristicas disponibles.
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5.1. Icono Opciones

Pulsando el icono l'"=!] se mostraran las siguientes
opciones: Parametros, Contacto, Ayuda, Informes.

(Fig. 200);

La opcidn Parametros permite:

Modificar el n2 de colores
que se muestran por
pagina;

Modificar la resolucién a la
que se guardan los colores
de usuario;
Restaurar
fabrica.

los ajustes de

Contact 2

) TIKKURILA

Helpline phane e e
number; D01-88-99-65; 22/310-95-55

E-mail address:  colours.pl@tikkurila.com

Website:  www tikkurila.pl

(13 }

Fig.200 — datos del fabricante

[ i8] Ajustes del programa

Nimero maximo de colores por paging: e e—— 200

Formato delas imdgenes: ‘ JPEG (*jpg) v'

Tamafio de las imdgenes: oS ——— 175 x 128

| Cargar valores por defecto '

oK | Cancelar

Fig.201 — cambio de parametros

La opcidn Ayuda, abre el manual en formato PDF, mientras que la opcién Informe,
permite al usuario crear un documento con la informacién de los colores utilizandos
en el disefo.

6. Informes y documentacion

Durante la aplicacion de pinturas, estas se afiaden de forma automatica a la pestafia
de Presupuesto.

[ BZULEI0S I CENEFAS | COMBINACIONES | REJUNTEQ EDICIGN PRESUPUESTO
No  « Fabricante « Producto + Color . ?J:Zr[a"“jfgs « Pintura [litros]  « Pack >
Rl H: Tikkurila Unica Super Lacqu ~ TVT 3448 45,48 m2 6,50 22,71 + 0 5L + 1x0,2L = ,5L 22
2 Tikkurila Unica SuperLacqu  TVT 3440 8,36 m2 121 1x0,9L + 2e0,2L = 1,3L g
. 3 Tikkurila Unica Super Lacqu ~ TVT 3445 1,94 m2 0,3L 20,21 = 0,41
Pintura

En el informe se puede ver:

Fig.202 - pinturas del disefio

Un numero que muestra el orden de pintado, si estd en color rojo es que la
pintura precisa una base previa.;
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Nombre del fabricante;
Referencia del producto;
Cédigo del color;

M2 pintados;

Litros necesarios;

Cantidad de envases necesarios.

El usuario puede imprimir un informe con los siguientes datos:
El logo del fabricante (en este caso Tikkurila) y sus datos de contacto;

Una referencia del proyecto
Fecha;

Datos del cliente;

Informacion de su empresa;
Informacion de cada producto;
Un ejemplo del color;

Area de cada color

Total de envases;

Para crear el informe, pulsar el botén Y . Rellene la informacidn necesaria (Fig. 203
y Fig.204) y pulse el icono Guardar. Se mostrara un informe como el de la figura
(Fig.205). El informe puede guardarse (en formato HTML), imprimirse o enviarse por

e-mail. Estas funciones estan disponibles en los iconos:@, ") y %.

k¥ Design details:

Design details Studio details:

Design detais:

Design drawing name | demo_2011_1

Working folder. | c:\CadProjskt\CadDecar v. 20 0NPROJECTS

Subdirectory name
Designer name:  krzysztof

Designer ID: kd

Order and customer details:
Qrder no.: 12
Name  Sobdbo00oi
Sumame;  SOULULUHUHN
Telephone:  0U0UOULULUHU0M

E-mail  Hobobodl ol obuiiii

Address:

strest:

RRHRRARARR

postal code: city/town:
paticed pcicnisiesier e

Save Cancel

Fig.203- Detalles del proyecto
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Design detai
Design details Studio details:
Studia loga

Select a fle
Delete lago
File name

chCadProjektyCadDecor v. 2.0.04og0.bmp

Studio details:
Name - CAD Projekt K

Name : | Krzysztof Dabrowski, Adam Sterczaka

s 13 tel - 801-000-269
Street:  Kmieca fan
tal code and city : 61 E54 emal:  biu@cadpiojekt.com
TaxlD: 779:00-34-266 v cadprojekt com.pl

Fig.204- Detalles de su empresa

@200 = %)
E-mail: colours. pl@tikkurila.com
I I KKU R I www: wunw tikkurila com
Helpline: 801-88-99-65, 22/310-95-55

[ CUSTOMER I COMPANY

Valuation name: 12
Order Date: 2011-08-09
Name and sumame: Xooeeeonnooeoaaiesd

Name: CAD Projekt K&A
Krzysztof Dabrowski, Adam
Sterczala

300OCCOOOOOCOOOOOCOC

. Address: Kmieca , 61 654
- 20000000000000000M, (-300¢

e i Telephone. 801-000-269

1. FEELINGS EXTRA DURABLE SEMI-GLOSS (Calour: TVT H341), Tikkurila

Painted area: 5,01 m2
Painting multiplicity: 2
Amaount of paint: 1,3L
Packages: 2x0,9L = 1.8L

|Ta. Primer: FEELINGS UNIVERSAL PRIMER (Colour: TVT H341), Tikkurila

Painted area: 5,01 m2
Painting multiplicity: 1
Amaount of paint: 0,5L
Packages: 1x0,9L = 0,9L

| Summary:

| Total surface: | 10,03 m2
tha_l amount of 271
paint-

Fig.205 — Informe de las pinturas utilziadas
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CAPITULO 23
Definir y editar la iluminacion

1. Introducciéon

Las luces son un elemento decorativo esencial en el proyecto, proporcionan el
acabado realistico y realzan detalles. Por ello, es importante conocer como
manejarlas.

2. Tipos de luces

Hay 4 tipos de luces: halogenos, fluorescentes, luz puntual y luz solar. Los halogenos
y los fluorescentes se colocan en el disefio como elementos de interior, utilizando los
catdlogos de elementos adicionales. Cada luz afiadida al disefio, se mostrara en el
panel de Luces, en la parte superior de la pestafia Imagen (Fig.206).

Cada luz individual se agrupa dentro de las de su === = ooy :AL Pesor
categoria correspondiente. —
| Luces |
@ Luz halégena |k | @ ;Q’

Al realizar clic en cualquiera de las luces de la lista, se
/ . . . s . . Luz fluorescente
mostrara en la visualizacion su zona de influencia. Luz puntual 3¢

Luz solar

Fig.206 - lista de luces

Ademas de las luces afiadidas por el usuario hay otras luces en el disefio:

Tipo de luz Descripcion

4 halégenos — Aparecen en el disefio cuando se abre la ventana de visualizacion por
en el techo primera vez;
— Enel plano se muestran como 4 “soles” amarillos;
— Pueden moverse y borrarse (no pueden recuperarse después);
— En la ventana de visualizacion son invisibles, es decir, no corresponden a
ningun objeto;
— Sus propiedades pueden editarse;

— Se activan al pulsar el icono Modelizar m o pulsando [F1].

Luz puntual - Emite una luz general al disefio;
— Es recomendable que una vez fijados por el usuario otros puntos de luz,
esta se desactive para evitar una sobreexposicion;
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Luz solar — Esunaluzintensa que puede atravesar superficies no opacas;
— Su origen esta situado en un punto hipotético fuera y lejos del disefio;
— En la visualizaciéon (cuando se edita) se presenta como un paralelepipedo
con una linea roja en el centro, dirigido hacia el centro de la estancia;

3. Edicidon de halégenos

Los halégenos son fuentes de luz que admiten las siguientes opciones:

= Haga clic en la lista de luces para seleccionar la luz a modificar;

= Puede seleccionar varias a la vez;

= Para seleccionar todas las de la lista, seleccione la primera, pulse <Mayusc> y
haga clic en la ultima de la lista. Para seleccionar varias salteadas, mantenga
pulsada la tecla <Ctrl> mientras selecciona;

= Para activar/desactivar una luz, haga clic en el icono % allado del nombre;

= Para ocultar/mostrar una fuente de luz, haga clic en el icono @ al lado del
nombre;

= Para ajustar los parametros de las luces, seleccione la

luz y utilice los deslizadores que se encuentran bajo la Estio [ Seleccionado |

lista (Fig.207); coor [

. . . . Intensidad —— ':u 50
= Es posible cambiar el estilo de luz (fichero IES), color, Brillo 0 -

intensidad, brillo y la zona iluminada; Zona —F—> (s

Fig.207 - edicidn de luces
Otras caracteristicas pa rticulares son:

Parametro Descripcion

Estilo — Se utiliza para dar un aspecto real al halo de luz;
— Los fichero IES son representaciones digitales de distintos tipos de luz
reales, angulos y trazo de rayos;
— Existen 32 estilos predefinidos en CAD Decor 2.0 (Fig.208);
— Los usuarios que dispongan del Médulo de Render Profesional pueden
afadir sus propios estilos IES o descargados de internet;

Color — Asigna un color ala luz;
— Haga clic en la paleta de colores y seleccione un color en la paleta o en
el deslizador (Fig.209) (puede alternar pulsando /[]);
— El color seleccionado se mostrara al lado del botén color;
— Para confirmar la seleccién pulse '¥/; para cerrar la ventana sin asignar
pulse [ #/;

’
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Intensidad — Unaintensidad mayor proporciona una iluminacién mayor;
— Mueva el deslizador para obtener mas luz;

Brillo — Este parametro indica la longitud del efecto de la luz;
— Si el efecto es minimo, la luz no llegara al suelo;

Zona — Determina el area que ilumina;

Al mover el deslizador verd un cono en la visualizacién que representa la
zona iluminada;

Para obtener una luz en un punto concreto mueva el deslizador a la
izquierda, para una luz global hacia la drcha.

Tmagen
Luces

B Luz halégena

Halégenol

HalGgeno2

HalGgeno3
Hal6aenod
Estilo

Intensidad  —{| = 100
Brillo —{— &=
Zona —{— &E

Cargar .. |

Calidad de render

Ajustes | Pordefecto
[ Render simple

B 10
Efecto espejo
Efecto metal
Mostraremisién
[ Alta calidad
(3 20 - Oclusi6n de ambiente
13 14

AORange ~————{F———

AO Intensidad ——{F———
Brillo —_——
v Calidad de render

v Camara

A Vistas
[ mm [
-

- o oh ou B
Fig.210 — edicion del tipo de luz (IES)

4. Edicion de luces fluorescentes
Las luces fluorescentes son fuentes de luz que emiten en forma lineal.

Parametro

Descripcion

Color Asigna un color a la luz;

Haga clic en la paleta de colores y seleccione un color en la paleta o en

el deslizador (Fig.211) (puede alternar pulsando /B);
El color seleccionado se mostrara al lado del botén color;

Para confirmar la seleccién pulse '¥; para cerrar la ventana sin asignar
pulse 33;
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Intensidad — Unaintensidad mayor proporciona una iluminacién mayor;
— Mueva el deslizador para obtener mas luz;

. o

5. Edicién de la luz puntual

La luz puntual es una iluminacién general en el proyecto utilizada cuando no se dispone
de otras luces. No es un objeto visible en el proyecto, excepto que se seleccione para su
edicidn, en cuyo caso aparece como una esfera amarilla.
Es recomendable que una vez fijados por el usuario
otros puntos de luz, esta se desactive para evitar una

Luz puntual 5;‘5 U‘

Estilo Seleccionade

sobreexposicion —
Intensidad CE[W
) [ Maover |
X A
¥ —— | —]
z —

Fig.211 — edicién de la luz puntual

Para editar la luz puntual, haga doble clic en ella, estos son los parametros que puede
ajustar:

Parametro Descripcion

Color — Asigna un color a la luz;
— Haga clic en la paleta de colores y seleccione un color en la paleta o en el
deslizador (Fig.212) (puede alternar pulsando ¥4 / D);
— El color seleccionado se mostrara al lado del botdn color;
— Para confirmar la seleccién pulse '¥); para cerrar la ventana sin asignar

pulse #,
Intensidad — Unaintensidad mayor proporciona una iluminacién mayor;
— Mueva el deslizador para obtener mas luz;
Mover — La luz puntual puede moverse con esta opcién en cualquiera de los ejes

XY.Z;
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6. Edicion de la luz solar

Para modificar la luz del sol, haga clic sobre ella en la lista de las luces. Los parametros
gue se pueden modificar en este caso son: color, intensidad, altura, direccién y el tamafo
de haz de luz.

Cuando se edita, esta representada por un cubo de color naranja, simulando la luz
proveniente de una fuente muy lejana. Cuando se cambia la direccidn, la fuente se mueve
en una orbita. El eje rojo en el centro del cubo puede ser girado hacia algin objeto
particular, por lo que ese objeto se convierte en el centro de la rotacién de un sol artificial
en el programa (seleccionando la opcion de el Sol ilumina el objeto), disponible haciendo
clic en el boton derecho el botdn del ratén después de seleccionar un objeto (Fig.213).

Por defecto la luz solar se encuentra desactivada, haga clic en el icono ** al lado del
nombre para activarla.

Parametro Descripcion

Color — Se recomienda un amarillo palido para imitar la luz solar;
Intensidad — No utilice una intensidad muy alta;
Altura — Permite fijar la altura sobre el horizonte a la que se encuenta la luz;

— Moviendo el deslizador a la izqda. Tendra una luz paralela al suelo, por
ejemplo para una buhardilla. A la derecha tendra una luz que cae mas
en vertical sobre el disefio.

Direccion — Establece la direccidn de la que proviene la luz;

Tamaifio — Determina el ancho de la zona iluminada;
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CAPITULO 24
Render estandard

1. Introducciéon

Esta prestacion determina la calidad, el contraste y la profundidad de la visualizacién
una vez que pulsamos en Modelizado. La diferencia basica entre la funcionalidad
anterior y la de CAD Decor 2.0, es que es mucho mas facil establecer los parametros
de iluminacién adecuada y los efectos son mucho mas atractivos. Incluso con el
minimo esfuerzo, es facil de lograr resultados visuales muy buenos. Esto es asi
porque de las soluciones utilizadas, basadas en los mas nuevos calculos de luces,

oclusién de ambiente y bump mapping.

2. Panel de control

El panel de control esta situado en la parte central de la
barra de la izquierda, en la pestafia imagen. Existen
varios parametros que puede activar y desactivar, por
ejemplo: el Efecto espejo activa la propiedad de reflejo
en aquellos objetos que los tienen activados en sus
propiedades.

3. Caracteristicas

. Calidad de render

Ajustes [ Por defecto ]
Render simple

Efecto espejo

Efecto metal

Maostrar emisidn

[ Alta calidad

[ a0 - odusién de ambiente

ADRange ———F——
AQ Intensidad —— ——
Brilla ——

Fig.214—- Render — Panel de control

Funcién Descripcion

Render Simple - Precisa menos memoria

- Las lineas pueden verse “dentadas”;

- Recomendado para pcs con poca memoria y microprocesador,

- Menos apreciacion del efecto Bump Mapping.

— Existen 2 tipos: basica y avanzada;

Efecto Espejo - Activa los reflejos en los objetos;
Efecto Metal - Activa el efecto metal en los objetos.
Mostrar Emision — Activa o desactiva el efecto de emision de luz de los objetos;

— La primera de ellas, simula la emision de luz de los objetos;

164



CAD Decor 2.0 Manual de Usuario

—La segunda, disponible en el mddulo de render profesional,
proporciona una emision real;

— Como resultado, el objeto se rodea de un halo que produce la luz
emitida;

Alta Calidad - Aumenta la calidad del acabado (para pcs superiores);
- Mejora la calidad de las sombras;

Bump mapping - Es un método para simular superficies rugosas,
- Esta funcion esta disponible en las propiedades de los materiales,
pestafia Avanzadas;

AO - Oclusionde - Es un método especial que calcula a que cantidad de luz esta
ambiente expuesta cada parte de un objeto,
- Consigue sombras reales, especialmente en esquinas,
AO Rango - Regula la longitud de las sombras;
AO Intensidad - Regula la intensidad de las sombras;

- Con un valor maximo las sombras son mas oscuras;

Brillo - Define el nivel de brillo general de la imagen;
Animaciones y - Crea videos en formato AVI;
presentaciones - Disponible en la pestafia RenderPRO - Presentacion;

— Permite guardar imagenes en 3D steroscopico;

—La animacién se crea con los movimientos de cdmara que usted
defina, puede regularse la velocidad en la pestafia Imagen ->
Camara;

— La velocidad y el angulo puede variarse durante la grabacién, para
ello, pulse Pausa, realice los cambios y reinicie la grabacion;

— Puede modificar el n2 de frames por segundo;

— Después de indicar el recorrido, pulse el botdn Modelizar y el botdn
Guardar a video AVI;

4. Oclusion de ambiente

El uso de oclusidn de ambiente (sombreado global) mejora la calidad de la escena
mediante la adicién de un efecto de sombra suave, lo que afiade profundidad a la
imagen. El alcance y la intensidad de la oclusion del ambiente pueden ser
modificados por el usuario, asi como el brillo general de la escena, lo que ayuda a
ajustar el contraste y la intensidad de los tonos y las sombras de acuerdo a las
preferencias del usuario.

5. Bump mapping

Gracias a esta técnica, los objetos rugosos tienen una apariencia real en el disefio.
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Cad Decor reconoce los fragmentos brillantes y oscuros | cpedde delmeteral &

Propiedates | Color y testura || vanzads |

de las texturas y los representa como céncavos o Bune mapeig
convexos, dependiendo de la posicion del deslizador + vy -

a -
3

Suavizado vértices

- Amgules susvizads [N
(Fig215). §
RenderPro
Emisicn de luz
0 0
[T Cambiar eolor de emisign Color

[ Material & 2 caras

[T] Cambiar todos

@ Cenar || Cancelar
Fig.215 —bump mapping

6. Emision

Permite que el objeto simule que emite luz, pero por | Prepisdades del matcrial : =]
. ¢ Propiedades || Colar y tewtura | Avanzado
el contrario a lo que puede parecer, es solo .
apariencia, esta luz no causa ningun efecto sobre la Emisn
iluminacién de la imagen. Edlo 0
Cristal i
Reflejos 1}
@ General ) Horizantal () Vertical

Ty

[ Cambiar todos

@ Cerar_ [ Cancelar

Fig. 216— emision

Para activar la emisidn de luz en un objeto, seleccionelo y acceda a sus propiedades
(Fig. 189). Para que el efecto sea visible, recuerde activar la opcién Mostrar emision
en los parametros del render.

Adicionalmente, pero solo en el mdédulo de render

. . . . . .., Propiedades del material [E]
profesional, es posible atribuir al objeto una emisién real opdades [ ooy s vavts]__|
Bump mapping
de luz en Watios por m2 que si tiene efecto sobre Ila e =3
Suavizado vértices
iluminacién de la imagen (Fig.217). s suiasdef o

RenderPio
Emisién de luz
[ E.ambiat <aler e emisién Color

[ Material a 2 caras

] Cambir tedos
@

Fig. 217 — emision real de luz

CAPITULO 25
Render Profesional
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1. Introduccion

El médulo de render profesional es una herramienta moderna para una visualizacion
avanzada. Su tarea principal es asegurar una perfecta calidad de la visualizacién en
un tiempo relativamente corto. El acortamiento del tiempo necesario para proceder
a todo calculo es posible gracias a la cooperacién de la tarjeta grafica (GPU) y un
procesador multi-nicleo moderno (CPU).

Este proceso utiliza dos elementos: Radiosidad - en otras palabras, un algoritmo de
iluminacién global, y Raytracing - un método de cdlculo de las reflexiones y
refracciones de los rayos de luz.

2. Caracteristicas

Funcién Descripcion

Radiosidad - Es un método de calculo para las luces indirectas de la imagen;

- Tiene en cuenta la refraccién y absorcion de luz de los objetos;

- Proporciona un render realista;

- Los efectos no dependen de la posicion del observador;

- El proceso de calculo tiene 2 etapas: — en la primera el programa
realiza un andlisis, en la segunda muestra en varios ciclos los
calculos que ha realizado (este intervalo puede ser configurado por
el usuario entre 0 y 20 segundos),

- Durante el proceso puede cambiar datos de las luces, pero no la

emision;
Examinar - Cada imagen debe ser examinada y reparada antes del proceso, de
escenay esta forma, se reparan errores en las superficies de los objetos que
reparar puedan causar distribuciones erroneas de los reflejos y zonas
oscuras,
lluminacion - Puede ajustar varios parametros de la iluminacién global,
Global (IG) - La iluminacion global tiene en cuenta no solo las fuentes de luz,
sino también la luz reflejada por cada objeto,
IG Influencia -Esta funcion regula el efecto de la luz difusa (ambiente) en la
imagen,

-Si el deslizador se encuentra a la izquierda, las luces difusas no son
tenidas en cuenta, solo las directas,
- Este parametro puede ajustarse durante el proceso de Radiosidad,
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IG Contraste - El contraste puede ser modificado durante los calculos pero solo
serad visible en el siguiente calculo.

Ambiente -Se refiere a la luz ambiente (difusa) que ilumina la habitacion
- El ambiente hace la imagen mas brillante y realista,
- Proporciona excelentes resultados si se utiliza junto con la opcién
Oclusién de ambiente.

IG Colores - Disminuye el coeficiente de luz que es absorvido por los colores de
los objetos,
- Como resultado, la imagen es mas brillante y al mismo tiempo los
colores mas intensos,
- Es muy util cuando hay gran cantidad de materiales oscuros en la
escena y que por tanto absorven mucha luz,

IG Emision - Es un multiplicador del efecto emision de los objetos,
- Permite modificar a la vez todos los efectos de emision,
-La escala va de 0 a 200 % (100% es el estandard);
- Cuando el control se encuentra en el 0% los objetos con emisidon no
tienen ningun efecto en la iluminacién de la escena,

Mejorar - Recalcula la distribucién de la luz en los objetos seleccionados,
Objeto - Permite aplicar a los objetos seleccionados un tratamiento especial
para mejorar su calidad,
- Es muy utill en objetos compuestos de muchas superficies y que no
pueden ser correctamente iluminados;
- Para utilizarlo, seleccione los objetos y pulse en Start;
- Cuantos mas objetos seleccione mas tiempo durara el proceso;
-Se recomienda para cuando crea visualizaciones de primeros planos
en objetos concretos,

Raytracing -Se trata de un algoritmo que calcula los rayos de luz y refracciones
gue percibe el observador de la escena,
- Crea brillos en superficies metalicas, vidrios y multiples reflejos en
los espejos;

Raytracing - -Hay 4 niveles de calidad: 1x1, 2x2, 1x1 AA y 2x2 AA (AA significa
Calidad antialiasing),
- El antialiasing es una técnica que minimiza las distorsiones de las
imagenes de alta resolucién al ser presentadas en baja resolucién,
- 1x1 es el modo mas rapido,
- El nivel de calidad y tiempo dependera de las prestaciones de su pc.
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Raytracing - -Permite indicar el numero de rayos de luz reflejados a tener en
Reflexidén cuenta en el proceso,
-Un valor estandar es: 1 rayo reflejado por cada 4 refractados,

Raytracing - -Permite indicar el nimero de rayos de luz refractados a tener en
Refraccion cuenta en el proceso,
- Este nivel influye en la representacion del vidrio,
- El maximo numero es 20;
- Por ejemplo, si va a modelizar 2 vasos uno al lado del otro, como el
vidrio que los forma tiene 4 caras, debera indicar 8 rayos,

Opciones - La pantalla de visualizacion se divide en una malla para calcular la
avanzadas longitud de las sombras, por defecto, para las paredes, esta malla
es de 100x100 mm,
- El resto de objetos, puede que requieran modificar estos valores
de forma manual, hay 2 formas de hacerlo:
- Rejilla adaptativa — adapta la rejilla para que sirva a
multiples objetos,
- Rejilla divisidon — permite indicar manualmente la longitud de
las mallas, recuerde que cuanto mas pequefia sea la malla,
mas calculos seran necesarios.

Diagndstico - Dispone de 2 opciones:

- Mostrar objetos emisivos — active esta opcidn si necesita
modificar la iluminacién de los objetos y no recuerda cuales
son los que tienen esta caracteristica activada,

- Mostrar superficies invertidas — muestra los objetos que
tienen superficies mal dibujadas y que causan una
distribucion erronea de la luz,

— Una vez identificados los objetos con superficies invertidas, active
la opcién de Examinar escena y reparar en la pestafia de
Radiosidad y pulse Start,

Estadisticas - Superficies — proporciona informacién acerca del nimero de
superficies contenidas en el disefio;
- FPS — nimero de frames por segundo;
- Tiempo calculo — tiempo transcurrido en el calculo de Radiosidad;
-Memoria — memoria en uso. Si el consumo es menor de 1GB, se
muestra en verde, si es superior, en rojo, esto significa que no hay
suficiente memoria para realizar los calculos.
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Descarga de - Los ficheros IES almacenan estilos de iluminacién y determinan
ficheros IES como es distribuida la luz dependiendo del tipo de fuente,
Animaciones y - Es posible guardar videos en formato 3D TV Stereo;

presentaciones - Los videos en este formato pueden visualizarse en pantallas 3D y

con gafas apropiadas,

2. Radiosidad — introduccion

Radiosidad es uno de los métodos de calculo, que se encarga de lograr una
distribucion total de luz en la escena. Tiene en cuenta la luz indirecta y difusa,
simulando la forma de los rayos entre la fuente luminosa y la superficie. La luz
indirecta (iluminacién global) es reflejada de una superficie a otra. Basta con mirar
alrededor para darse cuenta de que la mayoria de la luz que llega a nuestros ojos es
indirecta. La luz indirecta se puede dividir en dos categorias:

= Luz reflejada de forma difusa por los objetos (por ejemplo la pintura de las
paredes);
= Luz reflejada en superficies pulidas como los espejos.

Debido a que la potencia de cdlculo de los ordenadores es relativamente baja en
comparacion con la realidad, se realizan algunas simplificaciones para que
los calculos se realicen en un tiempo aceptable. En el caso del proceso de radiosidad
la escena se divide en una malla de pequeiias superficies, y los calculos se realizan
sobre las esquinas de las superficies.

Estos calculos son un proceso muy complejo. Si la escena se compone de
100.000 pequeias superficies, para calcular la distribucién de la luz exacta en la
escena, habria que analizar la interaccion de todas las superficies lo que resulta en
10000000000 operaciones individuales. Lo que llevaria un tiempo excesivo. La
principal ventaja de nuestro método y la razén por la que es mejor que similares
Soluciones globales de calculo de iluminacién, es que la distribucion de la luz una vez
calculada es recordada por el programa, por lo que la escena se puede ver
desde cualquier lugar y angulo sin cdlculos adicionales. Esta caracteristica es
vital para la creacién de videos, en los que la camara se mueve libremente en el
espacio disefiado.

Desafortunadamente también hay un grave inconveniente - la exactitud de los
calculos depende de muchas superficies que contiene el proyecto, lo que
influye significativamente en el tiempo de calculo y los requisitos del programa en lo
gue respecta a memoria disponible.
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Render Presentacidn

Radiosidad

3. Panel de control Render Profesional

|
Actualizando D: 2s
Examinar escena y reparar
Tluminacién G\oba] (1G) .
IG Influencia ———{F——
IG Contraste :ﬂ:)
Ambiente  [————"
IG Colores —(F—

START ||  sToP Il

El panel de control de RenderPro contiene varios grupos
de caracteristicas, divididos de acuerdo a sus funciones
(Fig. 258).

Estan dispuestos en una forma intuitiva que facilita el

uso de determinadas opciones. Las caracteristicas mas 16 Emisién  —{}——

importantes se colocan en la parte superior del panel, de | Restaurar pot.defedo J

este modo, sugieren el orden recomendado de trabajo. =” Helorar Ohieto I
Raytracing

Todos los procesos que requieren un tiempo de célculo
incorporan un botén <START>. Las opciones de menor e
alida 1xl

importancia pueden ocultarse o mostrarse mediante las Reflaion  [——
Refraccidn CO: 4

START

flechas '™, \* ! situadas en el lado izquierdo de cada panel
v Opciones avanzadas
de control. :
W Diagnostico
[ Estadisticas
4. Radiosidad Superfcie: 0
FPS 172
Radiogidad Tiempo calculo 0
Memoria 253 MB

[ start ||  sTop ;
Fig.219 — panel de control render
Adualizands [——— 2=

. rofesional
Examinar escena y reparar P

Fig.218 — panel radiosidad

Es la caracteristica mas importante, ya que es
responsable de los principales calculos de luz indirecta.

Después de pulsar el botdn <START> el usuario puede cambiar la configuracién de las
luces en el proyecto y sus parametros: color, intensidad, alcance y zona. Cuando
vuelva a la pestafia RenderPro se producira la actualizacion de la iluminaciéon global
en unos pocos segundos.

El boton <START> inicia el proceso de cdlculo. Este proceso se lleva a cabo en
dos etapas. Al inicio el programa relne y prepara los datos para los calculos (suele
durar unos pocos segundos), y en la segunda etapa los resultados de
los célculos se muestran en la visualizacién de forma ciclica (la longitud de un ciclo
depende del intervalo de la actualizacion de la vista que ha configurado el usuario). El
aspecto final de la visualizacidn mejora gradualmente en la escena representada.
La distribuciéon de la luz depende de dos factores:
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= El intervalo de refresco de la imagen configurado por el usuario (de 0 a 20
segundos):
- Cuando el intervalo se establece en 0 segundos, entonces el programa no
tiene que mostrar los resultados y toda la potencia de procesamiento se
utiliza para los cdlculos;

= Los cambios realizados por el usuario en la distribucion de la luz durante los
calculos:
- Los parametros de las fuentes de luz y su configuracion (intensidad, color,
rango, zona, la visibilidad, el encendido y apagado);
- Atribucion de emisidn real de luz a nuevos objetos ;

Las ilustraciones a continuacién presentan una escena de ejemplo procesados por el
algoritmo de calculo de la iluminacion global. Esta escena de prueba contiene
aproximadamente 110000 superficies y estd iluminada con sélo 4 |amparas
haldgenas, que iluminan la superficie de trabajo.

Fig.221 — escena con luz directa e indirecta, tiempo de
calculo radiosidad 8 segundos.

Fig.220 — escena con luz directa sin ser analizada.
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Fig. 222 la misma escena después de ser analizada 60 Fig. 223 — una vez realizado el calculo anterior, la imagen
segundos. Se puede ver como las sombras “extrafias” puede girarse sin necesidad de volver a realizar los
del techo han sido sustituidas por la de los muebles calculos

altos.

Nota! Cuando el programa se ejecuta por primera vez, puede ocurrir que el proceso de
Radiosidad (RadiosityProcess.exe) sea bloqueado por Windows. Se mostrard la ventana de
la imagen (Fig.224), para continuar, haga clic en Desbloquear. De lo contrario los cdlculos
no se realizardn.

Es posible que si actualiza el sistema operativo, en algin momento se le pregunte de
nuevo.

&P Alerta de sequridad de Windows o

@ Firewall de Windows blogued algunas caracteristicas de este

programa

Firewall de Windows bloqued algunas caracteristicas de RadiosityProcess en todas las redes
publicas y privadas.

@ Nombre: RadiosityProcess|

Editor: Desconocida
Ruta de C:\cadprojekt\caddecor v. 2.0.0Yenderpro
acceso: ‘radiosityprocess.exe

Permitir gue RadiosityProcess se comunigue en estas redes:

Redes privadas, como |as domésticas o del trabajo

[ Redes piblicas, como las de aeropuertos y cafeterias {no se recomienda porque
estas redes publicas suelen tener poca seguridad o carecer de ella)

£Cul es el riesgo de permitir que un programa pase a través de un firewall?

Permitir acceso Cancelar
. =

Fig.224 — ventana de Windows para desbloquear el proceso.
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5. Diagndstico y reparacion de la escena

. A Diagndstico .

[ Mostrar obj.emisivos
[ Mostrarsuperf. invertidas

Fig.225 - funciones de diagndstico

Los cdlculos realizados por el
programa son un intento de imitar
la realidad, y es por eso que los
objetos presentes en la escena son
elementos  importantes. Estos
objetos (modelos 3D) consisten en
una malla de superficies, que
pueden estar creadas en el sentido
de las agujas del reloj o en sentido
contrario.

La opcidon de diagndstico es
adecuada para todas las superficies
ya que las organiza a todas en la
misma direccion.

Es una condicién esencial para una
buena distribucion de la luz, y por
eso esta opcion estd seleccionada
por defecto.

Si hay mas de una estancia en el
proyecto, se recomienda el uso de
esta funcidon cada vez que observe
superficies anormalmente oscuras
(Fig.226).

Para detectar estas superficies,
activar la opcidon Mostrar superf.
Invertidas, se marcaran en color
magenta, tal como se presenta en la
imagen (Fig.227).

Fig.226 — imagen mostrando las superf. Invertidas del disefio

Fig. 227~ se ve claramente que los objetos marcados
previamente son anormalmente oscuros

Fig. 228 - imagen después de reparar los objetos
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6. Parametros de iluminacion global (IG)

Utilice los controles deslizantes para ajustar el acabado
de los disefios a sus preferencias.

6.1. IG Influencia

Variando este control, la influencia de la luz indirecta
sobre la escena es inferior o superior.

Cuando el deslizador se mueve hacia la
izquierda - la luz indirecta (difusa, reflejada) no tiene
ninguna influencia en la escena. Sélo interviene la luz
directa.

Es posible cambiar este parametro durante los cdlculos,
asi como después de que haya terminado.

. Tluminacién Global (IG)

1G Influencia :ﬂ:\
IG Contraste :ﬂ:
Ambiente ———pF——
IG Colores ——pF————
IG Emisién ———{F———

|. Restaurar por defecto |

Fig.229 — parametros de
iluminacion global

Fig.230 - IG con influencia 0 Fig.231 - IG influencia 50%

Fig. 232 - influencia 100%
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6.2. IG Contraste

Este pardmetro es el responsable de la conversiéon numérica de los colores RGB, es
decir, la tonalidad de los colores. El contraste puede ser cambiado durante los
calculos, pero los resultados de las modificaciones seran visibles después de refrescar
laimagen.

Fig.233 — contraste estandard

Fig.234 — contraste incrementado
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6.3. Ambiente

El término "ambiente" se refiere a
la luz ambiental, esto es: la luz
difusa en la imagen. Esta luz es
homogénea y no genera sombras.
en los cdlculos de Illuminacién
Global se establece como un valor
cero. Cuando se utiliza ambiente,
se agrega un color blanco
a la escena que la ilumina toda por
igual. Esta caracteristica es util
cuando la escena debe ser
brillante, pero la configuracién de
las luces no garantizan un nivel
adecuado de brillo.

Se recomienda su uso conjunto
con la opcion de Oclusion de
ambiente.

Fig.235 — ventanas que emiten luz

Fig.236 — después de afadir el 55% de ambiente la imagen es mas clara

Fig.237 — esta imagen es la anterior con la opcion de Oclusién de
ambiente activada, se pueden apreciar muchos mas detalles
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6.4. IG Colores

Como se ha mencionado antes, todas las superficies en el proyecto interactuan entre
si. Una parte de la energia proveniente de las fuentes de luz se refleja, y otra es
absorbida por cada objeto. Las superficies completamente lisas reflejan la mayoria de
los rayos de luz que caen sobre ellas, y no absorben casi ninguno. El mejor ejemplo
de este tipo de superficie es un espejo. El rayo que cae en el se refleja en otra
direccidn. Sin embargo, superficies como las paredes, se comportan de manera
diferente. La luz que cae sobre ellas sale muy difundida en todas las direcciones.

Hay un detalle mas, la proporcion de luz absorbida y reflejada depende del color del
objeto. Algunos colores absorben mas energia que la que reflejan. Como puede
suponer, en general, los colores oscuros absorben mas luz mucho mas que
colores brillantes. El color con una propiedad de una total absorcion de la luz es el
negro. Esta es la razén por la que este color se utiliza en los cines, las paredes estan
pintadas de negro para evitar que la audiencia vea otra luz que la que viene
directamente de la pantalla. Si el cine estd pintado blanco, seria muy dificil
concentrarse en una pelicula, porque la intensidad de la luz que
refleja en las paredes cambia todo el tiempo, y distraeria a los espectadores.

Después de esta introduccién, podemos explicar, écudles son las consecuencias de
cambiar el nivel del parametro Colores.

Cuando este efecto se modifica el coeficiente de reflectividad de los rayos de luz se
incrementa o disminuye. Cuando el deslizador se mueve a la derecha, el color negro
es reconocido por el programa como el gris, la energia que se refleja es mas o menos
la misma que se absorbe. Es lo mismo con todos los demas colores. Como resultado,
la escena se vuelve mas brillante y al mismo tiempo el efecto o el sangrado de color
(la transicion de un color de un objeto a otro junto con los rayos de luz reflejada) es
mas visible. La transicion de colores es visible con mayor claridad en la
union entre la pared y un techo - como se puede ver en las ilustraciones de la
siguiente pagina, los techos blancos toma un color en las cercanias de una pared.
Vale la pena mencionar que es especialmente recomendable cambiar este pardmetro
cuando hay un gran nimero de colores oscuros utilizados en la escena, los cuales
absorben una gran cantidad de la luz. No es posible modificar este parametro
durante el calculo de radiosidad. Las ilustraciones presentadas en la pagina siguiente
muestran el fendmeno descrito anteriormente.

Nos gustaria llamar su atencion sobre las diferencias en la distribucidn de la luz entre
las escenas en las que hay en todas exactamente las mismas fuentes de luz.
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Fig.238 - visualizacion sin cambiar el parametro Fig.239 — color al 20 %

Fig.240 — colores muy oscuros Fig.241 - color al 50 %

Fig.242 — apreciar como el color amarillo de las paredes se refleja en el techo
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6.5. IG Emision

Este parametro puede entenderse como un multiplicador de todos los parametros de

emision de cada objeto.

En el cuadro de didlogo de propiedades de materiales
en la pestafia Opciones avanzadas hay un control
deslizante para atribuir a los objetos un efecto de
emisién de luz real.

Esta emision se mide en W/m2. Esto significa que
cuanto mas grande es el objeto, mas luz emite. Si el
usuario establece la emisidén de 100 watios para una
ventana con una superficie de 1 m2, esta ventana
emite luz con una potencia de 100 Watts. Pero si el
mismo nivel de emisidon se atribuye a una superficie
con unas dimensiones de 10 x 10 cm (tal como se
presenta en las ilustraciones mdas abajo), la
la luz emitida sélo tendrd una potencia de 0,1 W.

En las ilustraciones puede ver seis objetos
con emision. Cada una de estas superficies
luminiscentes tiene unas dimensiones de
10 x 10.

Para hacer mas facil y mas rédpido la
edicién, se utiliza la opcion de IG
Emisiones. Que influye en todos los
objetos con emision al mismo tiempo. Esta
soluciéon hace mucho mas facil establecer
un nivel adecuado de emisidn. La emision
global se puede cambiar en un rango de 0
a 200%. Por defecto se fija en un nivel de
100%.

Cuando esta opcién estd a 0, entonces la
influencia de todos los objetos con
emision en la iluminacion del proyecto es
nula.

Propiedades del material NI =]
Propiedades | Color y textura || Avanzada
Bump mapping
1 ] +
0
Suavizado wértices
Angulos suavizado| o
RendePro
Emisicin de luz
0 0
] Cannbiar color de erisidn Color
[T Materisl a 2 caras
[7] Cambiar tadas
Q Cerar ][ Canceln

Fig.243 — pestaiia Avanzado

Fig.244 — 6 objetos emiten luz con la configuracion
por defecto (100 %) 6x5W=30 W

Fig.245 — 6 objetos emiten luz con la configuracion al
maximo (200 %) 6x10W=60 W
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7. Mejorar Objeto

En el caso de objetos formados por un gran numero de pequefias superficies, puede
suceder que no estén debidamente iluminadas por la luz indirecta. En tal caso, se
recomienda el uso de calculos adicionales, sobre los objetos en cuestidon. Este
proceso utiliza una gran cantidad de calculos en la operacién debido, a esto se
recomienda utilizarlo sélo en circunstancias excepcionales (por ejemplo, si el objeto
es un elemento importante en el proyecto y se presentara en las ilustraciones).

En contraste con el Proceso de
radiosidad, en el que todos los
calculos se realizan en pequefias
porciones, y es posible presentar los
resultados en tiempo real, este
proceso utiliza la maxima potencia de
calculo. Para comprobar el tiempo
estimado de calculo, mover el control
deslizante.

Este tiempo es
numero de objetos.
Si no selecciona ningln objeto, el

proporcional al

programa calculard el tiempo
necesario para procesar toda la
imagen.

Fig.246 — objeto sin mejorar (taza y tetera)
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8. Raytracing (Trazado de rayos)

Este es otro de los dos procesos mds importantes. Mientras que radiosidad calcula la
difusion y distribucion de la luz y guarda los resultados de las esquinas
(vértices) de las superficies en el proyecto, el Raytracing calcula
los reflejos de los objetos que rebotan y llegan al observador, asi como analiza la
refraccidn en objetos como el vidrio y el plastico transparente.

Debido a que este analisis tiene una duracién relativamente larga, hay 4 niveles de

calidad disponible.
. Raytracing

START

Calidad \ 1x1

Refleién  [J——
Refraccian :O:'

Fig. 248 - panel de Raytracingi

= 1x1 — se envia un rayo de luz desde la posicion del observador a través de cada
pixel de la imagen y se realizan los calculos en cada objeto que corta;

= 1x1 AA - mismo proceso pero afiadiendo la técnica de Antialiasing;

= 2x2 —mismo proceso que el 12 pero utilizando 4 rayos de luz;

= 2x2 AA - mismo proceso que el anterior pero afiadiendo la técnica de Antialiasing.

El modo 1x1 se puede utilizar para comprobar los resultados de manera rapida. Se
recomienda también para imdgenes que van a ser guardadas a la misma resolucién
gue la pantalla. Para imagenes a mas resolucion se recomienda aumentar la calidad.
Es posible ajustar el nimero de rayos - tanto reflejados como refractados.

Los rayos reflejados se pueden ajustar de 1 a 10 y los refractados de 0 a 20.
La configuracién estandar es de 1 rayo reflejado por cada 4 rayos refractados. A
mayor nimero de rayos, mayor sera el tiempo de célculo.

Se recomienda realizar los calculos por primera vez en la configuracion estandar y
sblo en la etapa final - justo antes de guardar el archivo como ilustracién - aumentar
el numero.
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Fig. 249 - antes de usar Raytracing

Fig. 250 - después de usar Raytracing el cristal de la mesa y las sillas transparentes
de plastico han aumentado su calidad

En el caso de los rayos refractados el programa calcula el nimero de rayos a través de
los objetos transltcidos. Si colocamos dos copas y el cristal que las forman tiene 4
caras, al calcular las refracciones el programa tendra que analizar ocho rayos, este es
el valor de la refraccion, el usuario debe configurar.

En las ilustraciones (Fig. 251 y252) se ven dos ejemplos de utilizacién del Raytracing.
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Fig. 251 - ejemplo Raytracing

Fig. 252 - ejemplo Raytracing

8. Opciones avanzadas
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Como se ha mencionado antes, los célculos de radiosidad
se llevan a cabo sdélo por las esquinas (vértices) de las

A Opciones avanzadas

[ rejillaadaptativa

superficies. DRq\IIadlv\sﬂ_
Estos cdlculos se realizan por defecto, por ejemplo en las ;ig_253_°,,ciones
paredes, dividiendolas en superficies de 100x100 mm. Y avanzadas

realizando los calculos en cada punto de esa rejilla creada.

No obstante, el programa
no realiza esta divisién en
objetos creados por el
usuario, objetos que han
sido creados con la
opcién de  Cualquier
elemento.

Fig.254 — ejemplo sin utilizar la opcién de rejilla adaptativa, observe las
sombras poco reales existentes entre el techo suspendido y la pared

8.1. Rejilla adaptativa

Esta funcidn permite
de forma automatica
diferenciar las paredes y
plataformas de otros
objetos, por ejemplo,
muebles de cocina, lo que
resulta en una mejor
distribucion de sombras
en las uniones entre la
pared y estos objetos.

Fig.255 —observe ahora las sombras entre el techo suspendido y la pared

8.2. Rejilla de division

Algunas veces puede ocurrir que algunos objetos solo tienen una de sus esquinas
visibles y las superficies quedan oscuras, en la imagen, el lateral del mueble columna
solo tiene una de sus esquinas visible (puntos rojos).
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Tal situacion ha sido
representada en la imagen
256.

Se puede ver claramente
que el lateral del mueble
es demasiado oscuro. En
tal caso, la opcion de
malla de division de la
escena puede ser utilizada
para dividir la escena en
pequefias superficies.
En la ilustracién 222,
misma escena, se ha
presentado, después de
usar esta opcion, se ha
cambiado el valor de la
rejilla a 40 mm. ahora
las sombras entre el
mueble y la encimera
pueden verse.

Fig.256 —Imagen antes, observar el lateral gris del mueble columna, 103.000
superficies

Fig.257 — misma imagen después de cambiar la malla a 40x40, 155.000
superficies

Esta opcidn incrementa el tiempo de calculo, ya que el nimero de superficies a
analizar aumenta.

9. Diagndstico

Diagndsticn

La opcion mostrar objetos emisivos, sefiala los objetos del W=

D Muostrar obj.emisivos

disefio que tienen la propiedad emision activada. O s rmmrnel s
Fig.258 — Panel de Diagostico
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Esta opcién es especialmente
util en grandes proyectos
cuando el usuario ha definido
muchos objetos con emisidn y
no estd seguro, de cuales son a
la hora de localizarlos para
modificar sus propiedades.

Los objetos con emisidn
influyen en la distribucién de la
luz incluso si el nivel de
emisién es bajo.

El resultado del uso de esta
funcidn se presenta en la figura
259. Los objetos con emisidon
estan marcados en color
morado.

La opcién Mostrar superficies
invertidas se ha descrito con
anterioridad en el capitulo de
Diagndstico y reparacion de la
escena.

10. Estadisticas

= Superficies: numero actual de superficies en el
proyecto. Este nUmero cambia de acuerdo al valor
seleccionado en la rejilla de divisién. La cantidad de
superficies y recursos del sistema, influyen en el
tiempo de calculo. A veces un solo objeto puede
tener mas superficies que toda la imagen.

Fig.259- objetos emisivos marcados en color purpura

Fig.260 — efecto de emision una vez modelizada la imagen

~ Estadisticas
Superficie: i)
FPS 157
Tiempo calculo 0
Memaoria 255 MB

Fig.261 — Panel de estadisticas

= FPS: numero de frames por segundo que el programa representa — este nimero

es mas bajo durante el proceso de radiosidad.
= Tiempo de cdlculo: tiempo consumido en los calculos.

=  Memoria: — muestra el consumo actual de memoria que realiza la aplicacidn. Si es
menor de 1Gb se muestra en verde, cuando supera este valor se mostrard en

color rojo.

11. Preguntas frecuentes - FAQ
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1. ¢Es posible cambiar la intensidad de las luces durante los cdlculos?

Si. En realidad es recomendado. Mientras que se realizan los calculos, puede ir a la
pestafia de imagen vy modificar los pardmetros de las luces. Sélo
los objetos que influyen en la escena mediante la emisidn de su propia luz tienen que
ser modificados establecidos antes de los célculos.

2. ¢Cuanto tiempo duran los calculos de radiosidad y raytracing?

Los calculos directos, por ejemplo, de luz emitida por las [dmparas halégenas, por lo
general dura unos pocos segundos. Es dificil establecer la duraciéon del calculo para la
iluminacién global. La duracién de este proceso depende en gran medida el nimero
de superficies y la geometria de la escena misma. La siguiente imagen, se ha realizado
en 70 segundos (incluyendo 10 segundos de trazado de rayos 1x1 AA). En un PC Core
2 Duo E 8400 (Fig.262).

Fig. 262

3. éDonde se realizan los célculos, en la CPU o en la tarjeta grafica?
Los procesos de radiosidad, Raytracing y Mejorado de objetos se realizan en la CPU.

4. El médulo de render profesional ¢éutiliza procesadores Multi-Core?
Si. Cuantos mas procesadores disponga la CPU mas rapido serd el cdlculo de

Raytracing y Mejorado de objetos.

5. éQué procesador es el mas adecuado dentro de una gama media de precios?
Un procesador Core2-Duo o I5 es adecuado.
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6. éTiene influencia el tiempo de actualizacién fijado en el proceso de Radiosidad en
la velocidad de los calculos?

Si. Se recomienda ajustar el tiempo de refresco a 20
segundos. Con un tiempo de refresco menor, el programa requiere “pintar” la imagen
mas a menudo, lo que aflade tiempo a los cdlculos.

7. éEs posible cambiar el tiempo de refresco de la imagen durante los calculos de
de la iluminacion global?

Si. Se recomienda ajustarlo entre 2 y 4 segundos, porque entonces los primeros
resultados de los cdlculos se pueden ver pronto y es posible abortar los calculos para
cambiar la configuracién, o decidir que continten. Si los primeros resultados son
satisfactoriosa, entonces puede aumentar el tiempo.

8. ¢Utiliza el programa procesadores de 64 bits?
Si. Cuando el programa reconoce un sistema operativo de 64 bits, los calculos de
Radiosidad se realizan en este modo.

9. ¢Cuadles son las ventajas del modo de 64 bits?

La principal ventaja es la posibilidad de reservar mas eficientemente la memoria. En
sistemas de 32-bit es posible reservar hasta 3,3 GB de memoria para todos los
procesos. Esto significa que para un proceso, es posible que no se reserva mas de 1,5
GB. Esto es diferente con sistemas de 64 bits. Para las grandes escenas, se
recomienda el uso de 64 bits. Una ventaja adicional es que los cdlculos en 64 bits son
aproximadamente un 5-10% mas eficaces.

10. ¢Cuando termine el calculo de radiosidad?
El calculo continta hasta que el usuario pulsa el botén de STOP.

11. ¢Qué puedo hacer si a pesar de realizar un proceso muy largo el acabado de un
objeto no es el idoneo?

En este caso, utilice la opcion de Mejorar objeto. Seleccione el objeto y pulse el botén
<START>.

12. ¢Es posible grabar un video con los calculos de iluminacion previamente
hechos?
Si. El programa recordara los célculos.

13. ¢Como dividir una pared en superficies diferentes del estandar (10x10cm)?

Para establecer una division de la pared en superficies de un tamafio diferente al de
10x10 cm. puede utilizar azulejos. Por ejemplo, puede aplicar azulejos de
dimensiones 5x5 cm a una pared seleccionada luego aplicar una textura o color al
mismo objeto. La divisién de 5x5 serd recordada. Una ventaja adicional de este
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método es que las superficies vecinas se restan, lo que resulta en una mejor calidad
de las sombras que aparecen en los vértices de las superficies.

14. ¢Es posible cambiar los parametros de una imagen despues de pulsar STOP sin
perder los calculos previos?

Si, pero sélo dos pardmetros se pueden cambiar de esta manera — Influencia (I1G) y
ambiente.

Estos dos parametros se pueden cambiar en cualquier momento, también después de
detener el calculo (los resultados no se pierden).

15. ¢Es recomendable utilizar la opcién de superficies invertidas?
Si. Sera mas facil que volver a dibujar los modelos con errores en su creacion, y poner
todas sus superficies en la direccidn correcta.

12. Ejemplos de diferencias entre render estandard y Profesional

Los efectos varian de un modo claramente visible. Las diferencias se presentan en las
siguientes ilustraciones. Todas ellas presentan la misma habitacién, pero con varias
configuraciones de las funciones bdasicas y del render profesional.

Fig.263 — Render estandard: Sélo una luz halégena ilumina la escena. Fue necesario el uso de
iluminacién adicional para el efecto brillo, por lo que la escena queda subexpuesta. Las diferencias en los colores
visibles son causadas unicamente por las diferencias en la distribucion de la luz.
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Fig.264 — Render profesional: S6lo una luz halégena ilumina la escena, pero - como se puede ver -
todos los detalles son visibles, y la iluminacidn se ve de manera natural. Los colores visibles son determinados por la
difusion y distribucion de la luz.

Fig.265 — Render estandard: En esta escena hay tres halégenos y un material en el techo al que se ha atribuido
una emision de luz basica e imita la luz, Oclusién ambiental también se utilizé.
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Fig.266 — Render profesional: Se utilizan las mismas 3 luces halégenas, pero a la claraboya se ha atribuido la
emision de luz real, lo que se puede ver claramente en los bordes de los objetos de ceramica. Por favor, note la
diferencia de distribucion de la luz y colores en ambos casos.
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CAPITULO 26
Presentacion del proyecto

1. Introduccion

Nuestro software ofrece algunas maneras muy atractivas de presentar los resultados
de su trabajo a los clientes - como ilustraciones (JPG, PNG o imagenes
estereoscodpicas ), animaciones simples con la exportacion del médulo 3D (3DExport),
o como videos reales (formato de archivo AVI) de cualquier duracion, creados sobre
la base de una trayectoria libre de la cdmara en tiempo real. El usuario puede definir
la velocidad y el dngulo de la cdmara, el nUmero de fotogramas por segundo, la
resoluciéon del video y seleccionar un codec apropiado. Las ilustraciones y los videos

pueden ser presentados en la Galeria, una aplicacién disponible en el icono LY dela
ventana de visualizacién.

2. Exportacion de las imagenes

2.1. Exportar a JPG, PNG y JPS

Cuando el montaje del disefio ha terminado, y todas las texturas, materiales,
pinturas, revestimientos y efectos han sido aplicados a los objetos, el usuario puede
guardar ilustraciones del proyecto, por ejemplo, desde diversos puntos de vista y
propuestas alternativas o diferentes versiones de color.

Para ello:

= Seleccione un punto de vista apropiado;

= Active el modelizado (icono Modelizar :J ) para activar los efectos de
iluminacion;

= Pulse en el icono Exportar Imagen El;

= Indique un nombre para guardar el fichero y la carpeta de destino (Fig. 231);
=  Pulse el botén Guardar.

Y Guardar como

@Q.\f_{, y Equipo » ACER(C) + [ 44| [ Euscar

Nombre: -

Tipo: [JPEG (*ipa) -

) PNG(*png)
= Bxaminar carpetst £, ooican 3DE(3de)
Stereo 30 JPS (jps) (“jps)

Fig.267 — exportar la imagen
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Se mostrara una ventana como la de la

n
figura (Fig.268) donde podra indicar la
resolucién a la que guardar la imagen;

= Haciendo clic en la pestafia Copyright,

puede indicar un fichero o texto para
utilizar como marca de agua;

r

Guardar imagen come JPG

bd Guardar fichero | (5 Copwright

Opciones
Afadir Firma
[1Enimagen JPG En impreszidn

Vigibilidad & 1] = 3
Posicin L
Porcentaje de rellena 4

@ Texto _A'"
) Logatipo \Lfmﬂ Seleccionar ficher

Guardar Cerrar

Fig.268 — afiadiendo una marca de agua

Las ilustraciones almacenadas, pueden visualizarse utilizando la opcion Galeria, para

abrir la galeria haga clic en el icono m de la pantalla de visualizacidn.

n
Carpeta (Fig.269);
(Fig.270);

(Fig.271);

Seleccione la carpeta indicande la image

Nombre Fecha de c..

Vincules favoritos

Para afadir una carpeta de imagenes a la galeria, haga clic en el icono Abrir
Seleccione una imagen de la carpeta que quiere afiadir y haga clic en Abrir

La carpeta se afiade al listado que aparece en la parte izqda. De la galeria

Etiquetas  Tamaiio

J¢ Dropbox
3 =] projekt_2b.jpg
] Sitios recientes = o5

|hee] projeit_3.jpg
/% Equipo
B Escritorio
[E Documentos
B Imigenes
B Musica

! (% Cambiados recientemente

BB Busquedas
| Acceso piblico

Carpetas

Nombre

S projeldt2aipg o e

- gt Como e )

Fig.269 — afadir imagenes a la galeria
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cadproiektconol/ey__1OVE

CrmEE) (i) Crusip)| (e

Fig.270 — galeria

Al pulsar sobre las carpetas de la parte izqda. Las imagenes de su interior se
muestran en la barra inferior;

Para cambiar entre una imagen y otra, puede utilizar las teclas de direccion o
pulsar sobre la imagen.

2.2, Exportar a 3DExport

El médulo adicional 3DExport crea animaciones de forma sencilla. Se pueden realizar
de una manera similar a la anterior, la Unica diferencia es que la camara debe ser
cuidadosamente situada en una ubicacion adecuada (por ejemplo, el centro de la
habitacién), debido a que durante la visualizacion de la animacién la habitacién gira
alrededor del eje de la cdmara en el momento de la exportacién de la escena.

Situe convenientemente la imagen y haga clic en el icono , localice la carpeta
adecuada, teclee el nombre del fichero a guardar y seleccione en el desplegable
de tipo: Exporter3D 3DE (*.3de);

Pulse guardar, al igual que anteriormente, podra afiadir una marca de agua;

Pulse guardar de nuevo;

Para ver la animacion, localice el icono del programa 3D Export en su pc;

Si el icono no se encuentra en el escritorio, busqu un fichero llamado
Export3D.exe dentro de la carpeta que contiene el programa;

Una vez abierto el visor 3D, en el menu Archivo, haga clic en Abrir fichero 3D,
localice el fichero que guardd antes y pulse en abrir;

Para iniciar la animacidn, vaya al menu Vista y pulse en Animar;;
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= Para cambiar a pantalla completa, vaya al menu Vista y pulse en Pantalla
completa, o utilice <Alt + Intro>;

= Para controlar el zoom, haga clic en los botones <+> < - >, situados en la esquina
inferior derecha de la imagen;

= Para cancelar la animacién pulse <Esc> o vaya al menu Archivo y pulse en
Terminar.

Nota! Es posible utilizar el modulo 3Dexport en equipos que no tienen instalado Cad Decor..

3. Crear videos en formato AVI -

La funcién de grabacién de videos esta disponible para todo e

s los usuarios del Médulo de render profesional, en la gmcm?\ch’;\

pestafia RenderPro - Presentacion (Fig.272). Frames fses —(— (15
[ stereo TV 3D

Para crear un video siga estos pasos:

| Guardar a video AV1

Fig.272 —Presentacion

= Vaya a la pestafia de Imagen y en el panel de Camara, seleccione el dangulo y la
velocidad de cdmara que se adapte a su gusto;

= Puede cambiarlos luego durante la grabacidn;

= Siva a crear el video durante el proceso de Radiosidad, se recomienda establecer
el tiempo de actualizacion a 0, para reducir la carga del procesador;

= Vaya ala pestafia RenderPro - Presentacion;

= Seleccione la resolucién de grabacidon — 320x240, 640x480, 800x600, 1024x768,
1280x720 y 1920x1080 — Full HD;

= Seleccione el valor de Frames por segundo. Un valor estandar para PC es de 15,
mientras que para mostrar el video en una TV es de 24;

= Parainiciar la grabacion pulse el botén Record: . cambiard a color rojo .;

* Mueva la cdmara en la direccién deseada utilizando las teclas T 4 « — , con la
tecla <Ctrl> cambia el modo de movimiento a rotacion, y con la tecla <Mayusc>
pulsada aumenta y disminuye el zoom;

= Esimportante que los movimientos sean fluidos;

= Sji quiere cambiar los ajustes de la cdmara, haga clic en Pause m (cambiara a

u’) vaya a la pestafia Imagen - Camara y cambie los ajustes;
= Vuelva a la pestafia RenderPro - Presentacién y pulse de nuevo para reiniciar la
grabacion;

= Para terminar la grabacién pulse Stop: D;
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Si quiere visualizar la escena grabada, pulse Play o;
Para ver el resultado final,

M Bxport projelu 30

active la opciéon Modelizado 2L T

m Namie |
= Tipo: i o)

’

Puede guardar el video en e :
formato AV, pulsando el Fig. 273 — guardando el video
botén guardar a video AVI; [ Compresian de video

Indique la carpeta de Compreser: M
destino y el nombre del [ cancelar |
fichero a guardar (Fig.273); Mkl fdeall

La primera vez que guarde Codae Cregak por s

un video, debera Canii oo e v1 |

seleccionar un  CODEC s

(Fig.274); fig. 274 - seleccién de codec

Al finalizar el guardado, se mostrard una pantalla
con informacién acerca de las caracteristicas del
video (Fig.275);

El fichero guardado, puede abrirse directamente con
un Reproductor multimedia;

Los videos pueden verse en cualquier ordenador
incluso sin tener instalado Cad Decor;

IntelliCAD [

Frames grabados: 5
Duracién s
Animacien: 1.2 s

Tiempo renderizado: 0.2 5
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CAPITULO 27
Impresion del proyecto

1. Introduccion

En CAD Decor el proyecto se puede imprimir directamente desde el entorno CAD. Es
posible imprimir las proyecciones de los azulejos, generadas mediante el uso de las
opciones de la ficha de documentacién en la visualizacién. Recuerde que las
proyecciones se pueden crear en vistas ortogonales en la visualizacién. Para cambiar

entre ellas utilizar los iconos de puntos de vista: --QJ-@-@-E-@- . Mas

informacidn sobre la creacion de proyecciones de los azulejos se puede encontrar en
el capitulo 19, subcapitulo 9.

2. Ajustes de impresion

Para imprimir un proyecto desde la pantalla de dibujo, siga los siguientes pasos:
= Vaya al diseio alambrico y seleccione la vista a imprimir;
= En el mend Archivo, seleccione la opciéon Imprimir Proyecto o haga clic en el

icono & de la barra de herramientas (Fig.276);

Standard

e EESa

Fig.276 — iconos

= Se abrird un cuadro de didlogo (Fig.277);

= En la pestafia Scale / View, en Print area seleccione Window;

=  Marque la casilla Save changes to layout situada en la esquina superior derecha si
quiere guardar estos ajustes para otra ocasion;
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r Bl
Print [

Save Changes to Layout
Scale/MView | Advanced

Frirt Area Entities to Print
) Cument view = e s
@ All entities within print area
Saved view
Selected entities within print area

) Bderts

Print Scale

| [Scalelu Fit 'I |

Windowed Prirnt Area

From- % [0 v 0 User Defined Scale
- Printed Milimeters  Drawing units
Jo. X 0 Y |0 1 = 0
20997 296 57
E |
@ l Apply l l Print Preview ] [ Print Setup ] [ Beset ] [ Print ] [ Close ]

Fig.277 — ventana de impresion

S ]

Usze Settings: Use Settings: Curment Layout -

Curent Layout
(7] Save Changes to Layout [¥] Save Change: Pravious Pn

Fig. 278

Para indicar una zona a imprimir, haga clic en Select print area y a continuacién,
en la ventana de disefio, haga una ventana con el ratédn que incluya la zona a
imprimir;

En el campo Print Scale seleccione Scale to fit;

En User Defined Scale seleccione Milimetres;

Vaya a la segunda pestafia de la ventana - Advanced;

Seleccione la opcién Center on page (Fig.279) para que la impresién sea centrada
en la pagina;
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- ~
Pt N it
Layout Name:  [MODEL Use Settings:

Save Changes to Layout
Scale/\fled Advanced |

Print Style Table {Pen Assignmerts)

Neme: [ None fuses Defaut) - Edit

Printer Corfiguration File

Print Offset L

[ Open. | [ Save... l I [ Certer on page I I
Pint Options x 0 inches

[] Print upside down Y 0 inches

[ Print inewsights

Select Origin >

[ Scale lineweights (Layouts only)
Number of copies

T =

E] [ Apply ] [ Print Preview l [ Print Setup ] [ Beset l [ Prirt ] [

Close

Fig.279 —pestaiia avanzado

= Pulse en Print Setup y seleccione la impresora, tamafo de papel (A4, A3) y la

orientacion, horizontal o vertical (Fig.280).
= Para imprimir, pulse Print.

/] Save Changes to Layout
Scalsi] Configurar impresién @
e d|  mpresom
Nam Nombre: | Canon Generic PCL Driver BRE ] D
Esado: Lt
Prrte] | | Tio: Canon Generic PCLG Driver
Q| e e
Comentaro:
Pt @l papel Orertacién
Ol s
| :
Numb
11| [ Red. | [ Spooing.. | [ Resst | [ Aceptar | [ Cancelar
@) o) [Pmreven) [Pmisew ] [ Fet ) [opi ) (oo

Fig.280 — configuracion de la impresora

3. Definir parametros de las lineas en IntelliCAD 6
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En algunos casos puede necesitar modificar el grosor de las lineas o su color antes de

imprimir, para ello:

Table la opcion default.ctb (Fig.281);

En la ventana de impresion, pestafia Advance, seleccione en el campo Print Style

En el cuadro de didlogo que aparece a continuacién, haga clic en SI;

print

B

Layout Name:

Use Settings:

[¥] Save Changesto Layout

Pint Style Table (Pen Assignments)

Nene: (sgmiic

| [ New

Printer Corfiguration,
ACAD

===

Pint Options
[ Print ypside
[¥] Print Ineweigh

[ scale lineweig]

‘0‘ Assign print style tableto all layouts?

[

Number o copies

1

=

Aoply

] [(pant Preview | [ pant Setup ] [

e |

][

Beset

Cose |

Fig.281 - configuracion del estilo de trazado

Haga clic en el botdn Edit situado al lado del desplegable,
En la nueva ventana que aparece, llamada Print Style Table Editor — default.ctb

(Fig.282), para seleccionar toda la lista, en la seccion Print styles haga clic en el
primer color de la lista, pulse la tecla <Mayusc> y sin soltar la tecla, pulse el Ultimo

color de la lista;

campo Lineweight el grosor;

Para guardar los cambios pulse en Save & Close.

Como resultado, se seleccionaran todas las posiciones de la lista (Fig. 283);
En la zona Style Properties - campo Color, seleccione el color deseado, y en el

Y Print Style Table Editor - default.cth

Propeties

Piint Styls.

Description:

Add Syle

Style Properties
Color: 7] Use entity color
Dither: 5

0
Penf: Automalic

Ii

Grayscale:

Vitual pen #:  Automatic

Sereening: 100

Linetype:

Use entiy lineweiaht

Lineweigh
Line end siyle:  — Use enity end style
Linejcinstyle: 3 Use entiy jcin stle

Fil style: Use entiy fil stple

InteliCAD does not yet use the varisbles thal are marked with an asterisk{")

Deelete Syle Edi Lineveighis: Saveds
'

Use enliy Inetype =
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Fig.282 — Tabla de estilos

Use enlity lneweight
—— 0000 mm
—— 0050 m

— m
—— 0130 mm
—— D150 mm
—— 0180 mm
—— D200 mm
—— 0250 mm
—— 0300 mm
Y Print Style Table Editor - defaultcth — 030 mm
—— 0400 mm
[General| Propeties | nsomm
—— 0500 mm

Piint Siyles: Style Propetties —— 0530 mm
Color: —— 0600 mm
—— D80 mm
—— 0700
Brayscale: = 0800 mm
— 0900 mm

Pend: 1 000 rm
Vittyal pen #: === 1.060 mm
e 1.200 e

1,400 0
Linclype: 1,550 min

J\[EI

Dither

Sereering.

AdSPINE s 2110

Lineuweigh Uss iy Ireweight |-

Line end style:  mm Use entity end style -

Desciption
_ Lncionsplr § Useenipjoneyle v
Fill st Use entit il sty v*

InteliCAD does not yet use the varisbles that are marked with an asteriskI’)

Add Syl Delete Syle Edi Lineweights
|
@

Fig.283 — grosor de lineas

Nota!
Si quiere cambiar el grosor de las lineas de las paredes, por ejemplo a. 0,200mm, seleccione
solo el Color_31 de la lista e indique el nuevo grosor.
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CAPITULO 28
Lista de iconos y sus funciones

Barra de Funcién Descripcion
herramientas
Estandard . Nuevo dibujo Crea un nuevo proyecto vacio
ﬁ: Abrir Abre un proyecto existente
Guardar Guarda el proyecto
Imprimir Imprime el dibujo
Codigos de acceso  Abre la pantalla para introducir los codigos
Dibujo ,{ f Recorrido a Dibuja una linea para marcar contornos
dibujar
_. Linea Dibuja una linea
_. Arco Dibuja un arco
. Rectangulo Dibuja un rectangulo
. Circulo Dibuja un circulo
_. Texto Abre el editor de texto
ﬁ Editar texto Edita un texto existente
ﬁ Ajustes del disefio  Abre la pantalla de configuracion
i= Capas Muestra la ventana de capas
Ty Fragmentar Descompone un objeto
§||§ Espejo Crea una simetria de un objeto
l_E.n;'ﬁ,“-, Separar Crear una linea paralela a otra con la
separacion indicada
ED Recortar Recorta una linea
u’ Deshacer Deshace la ultima operacion
@ Rehacer Rehace la ultima operacion
Avanzada /? Editar longitud Permite cambiar la lonfgitud de un objeto
r Redondear Redondea aristas
H"D Alinear Alinea 2 o mas objetos
- Matriz Crea una matriz a partir de un objeto
Matriz 3D Crear una matriz en 3D a partir de un objeto
Puntos de referencia \u Punto final Detecta el Punto final de un objeto
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Cercano

Detecta el Punto mds cercano a un objeto

Punto medio

Detecta el Punto medio del objeto

Punto central

Detecta el Punto central de un arco o circulo

Punto
perpendicular

Detecta el Punto perpendicular al objeto

Punto

Detecta un Punto

Punto de insercion

Detecta el Punto de insercidn de un objeto

Cuadrante

Detecta el Punto cuadrantes de una
circunferencia

Punto interseccion

Detecta el Punto de corte entre 2 lineas

Ninguno

No detecta

Dimensioning

Acotar horizontal

Crear una linea de cota horizontal

Acotar vertical

Crea una linea de cota vertical

Acotar girado

Crea una cota girada

Acotar angulo

Crea una cota en angulo

Linea de
referencia

Acota con un punto de base

Series de cotas

Acota en serie

Radio Acota el radio

Diametro Acota el diametro

Ajustes de Edita la configuracion de acotacion
acotacion

Modificar cota

Modifica el texto de la cota

b L T 1 T 1 S O A e S A = - O R S A

Aplicar estilo Aplica un estilo de acotacién
Informacién Coordenadas Muestra las coordenadas de un punto
Rl Distancia Mide la distancia entre dos puntos
[ Area Calcula el drea de una zona
& Calculadora Abre la calculadora de Windows

Info elemento

Muestra informacion del objeto
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Puntos de vista

Vista superior

Establece la vista superior

Vista frontal

Establece la vista frontal

Vista posterior

Establece la vista posterior

Vista izquierda

Establece la vista izquierda

Vista derecha

Establece la vista derecha

Vista isométrica
SO

Estable la vista isométrica sur-oeste

Vista isométrica SE

Estable la vista isométrica sur-este

Vista isométrica
NO

Estable la vista isométrica nor-oeste

Vista isométrica
NE

Estable la vista isométrica nor-este

B o B8N oo ld R @B R

Vistas Actualizar disefio Actualizar la pantalla de dibujo
Mover la vista Encuadra la vista en la pantalla
Vista previa Vuelve a la vista anterior
Mostrar todo Encaja la vista en la pantalla
Zoom mas Aumenta la vista
Zoom menos Disminuye la vista
Zoom ventana Aumenta la zona designada
CAD-Decor L= Interior Accede a la pantalla de dibujo de las paredes
E} Cualquier Crear un elemento a partir de un contorno
elemento

EEEE
o

Convertidor 3D

Abre el convertidor de modelos 3D

ral Columnas Crea columnas, patas y otros tipos de
obstaculos
Elementos Abre la libreria de elementos decorativos
adicionales
Especificaciones Abre la pantalla de presupuesto y listado
de elemento
Guardar Almacena una distribucién

distribucion

Cargar distribucion

Carga una distribucion

Vista rapida

Muestra una vista a color simplificada

SR M| (R

Visualizacion

Abre la pantalla de visualizacion
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